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Prosim, prectéte:

Dékujeme, Ze jste si stahli tuto uzivatelskou pfirucku.

Pouzili jsme strojovy preklad, abychom zajistili dostupnost uzivatelské prirucky ve vasem jazyce,

omlouvame se za pfipadné chyby.

Pokud byste radéji vidéli anglickou verzi této uZivatelské prirucky, abyste mohli pouZzivat
svlj vlastni pFekladatelsky nastroj, najdete to na nasi strance pro stahovanf:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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ochranné znamky
Ochrannou zndmku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. Vechny ostatni nazvy
znatek, produkt( a spolegnosti a jakékoli dal3i registrované nazvy nebo ochranné znamky uvedené v

této piiruce patfi jejich prislusnym vlastnikim.

Zreknuti se odpovédnosti
Spole¢nost Novation podnikla viechny mozné kroky, aby zajistila, Ze zde uvedené informace jsou spravné
a uplné. SpoleZnost Novation nemuze v zadném pfipadé pfijmout Zadnou odpovédnost nebo odpovédnost
za jakoukoli ztratu nebo poskozeni vlastnika zafizeni, jakékoli tfeti strany nebo jakéhokoli zafizeni, které
muze vyplynout z pouZiti této pfirutky nebo zafizeni, které popisuje. Informace uvedené v tomto
dokumentu mohou byt kdykoli zménény bez predchoziho upozornéni.

Specifikace a vzhled se mohou liit od uvedenych a vyobrazenych.

AUTORSKA PRAVA A PRAVNI PRAVA
OZNAMENI

Novation je registrovana ochrannd zndmka spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

Peak a New Oxford Oscillator jsou ochranné zndmky spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2019 © Focusrite Audio Engineering Limited. V3echna prava vyhrazena.
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Dékujeme, Ze jste si zakoupili tento osmihlasy polyfonni stolni syntezator Peak, nejlépe znéjici
syntezator, jaky kdy Novation vyrobil. Peak se vyvinul z pocate¢niho konceptu polyfonni verze
analogového syntezatoru Bass Station II, ale rozhodli jsme se pro radikalné novy pfistup ke generovéani
zvuku a vyvinuli jsme New Oxford Oscilators. Tyto numericky Fizené oscilatory (NCO) kombinuji
obrovskou flexibilitu, kterou poskytuje digitalni oviddéani, s organickym teplem ocekévanym od

analogového syntezatoru.

Kromé vynikajici kvality zvuku vdm Peak nabizi skvélou sadu speciélné vytvorenych predvoleb a nékteré
stejné vzrusujici efekty. Peak Ize pouZit ve studiu nebo na pédiu s MIDI ovladacem dle vaseho vybéru, at' uz
je to klavesnice, DAW nebo pad ovladac, jako je Novation Launchpad Pro. Ma vstup CV (Control Voltage),

ktery vdm umozni propojit se s Eurorack a dalsimi syntetizéry s podporou CV, které jiz mate.

Ve verzi firmwaru Peak v1.2 jsme roz3ifili mnoho plvodnich funkci a pfidali fadu novych; tyto zmény byly
uréeny naslouchanim komentafim Peak Community. Zejména jsme pridali velké mnoZzstvi skvélych

novych patcht a zvy3ili pocet uZzivatelsky nastavitelnych vinovych tabulek oscilatoru ze 17 na 60.

POZNAMKA: Peak je schopen generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahem, jeho? extrémy mohou

poskodit reproduktory nebo jiné komponenty a také vas sluch!

Klicové vlastnosti

: Numericky Fizené oscilatory na bazi FPGA pracujici na frekvenci 24 MHz generuji tvary
vin nerozeznatelné od analogovych oscilatora

Tradi¢ni oto¢né ovladace s vyhrazenou funkci

Osmihlasa polyfonie

Tti oscilatory na hlas

Sinusové, trojihelnikové, pilové a pulzni priibéhy plus 60 vinovych tabulek na oscilator
Tvarovani kFivky na vsech typech kivek

Analogova signalova cesta - filtry, zkresleni, VCA

Funkce Tuning Table - umoZiiuje vytvaret nestandardni ladéni klavesnice

LP/BP/HP filtr s proménnou strmosti, rezonanci, overdrive a modula¢nimi moZnostmi
Vykonna 16slotova modula¢ni matice se dvéma zdroji na slot

Dva plné LFO s panelovymi ovladacimi prvky

Dva dalsi LFO ovladané pres menu, dostupné pro Modulation Matrix

Oddélené sekce Amp a Mod Envelope s péti fazemi: AHDSR

Ovladani faderu pro faze obalky ADSR

« Obalkové faze AHD Ize opakované opakovat

: Ring Modulator (vstupy: Oscs 1 a 2)

: V3estranny arpeggiator se 3irokou 3kalou vzor(

Glide (portamento) s vyhrazenym ¢asovym ovladanim
Predinstalovanych 286 zbrusu novych zaplat

Pamét pro 226 dalSich uZivatelskych zaplat

Dvé tlacitka Animate pro pridani pfimych efektl do Zivého vystoupeni
Vykonna FX sekce: zkresleni, delay, chorus a reverb

FX parametry dostupné pro Modulation Matrix (4 dal3i sloty)

Tridé vyhovujici USB port (nevyZzaduji se Zadné ovladace), patch dump a MIDI
OLED displej pro vybér patche a nastaveni parametri

Externi DC vstup (pro dodévany AC PSU)

Externi CV vstup pro integraci s jinym analogovym zafizenim

Vystup na sluchatka

Podporuje libovolné dva pedaly - sustain nebo expression

Bezpecnostni slot Kensington

O této prirucce

DULEZITE:

Tato uZivatelska prirucka plati pro syntetizéry Peak s firmwarem v1.2. Pokud ma vas
Peak star3i verzi firmwaru, doporucujeme vam ji aktualizovat na v1.2, coZ Ize velmi
snadno provést pomoci Novation Components: prejdéte na https://novationmusic.com/
components.

nevyhnutelné znamen4, Ze zkuSenégjsi uZivatelé budou chtit nékteré ¢asti preskocit, zatimco ti, kteff

maji o néco mensi zkuenosti se syntézou, se budou chtit nékterym ¢astem vyhnout. dokud si nebudou
jisti, Ze zvladli zaklady. Stejné jako u jinych uZivatelskych pFirucek syntezator(i Novation jsme zahrnuli
LVyukovy program syntézy” (viz strana 13), ktery vysvétluje principy generovani a zpracovani zvuku, které

jsou zakladem viech syntezator(i. Myslime si, Ze to bude uZitecné a zajimavé pro viechny uZivatele.

Existuje nékolik obecnych bod(, které je uZitetné védét, nez budete pokracovat ve ¢teni této prirucky.
V textu jsme pfijali nékteré grafické konvence, které, jak doufame, vdechny typy uZivatel( shledaji

uzitecné pfi prochazeni informaci, aby rychle nasli to, co potfebuji védét:

Zkratky, konvence atd.

Tam, kde se mluvi o ovladacich prvcich na hornim panelu nebo o konektorech na zadnim panelu, jsme pouZili gislo

kfizovy odkaz na schéma horniho panelu a tedy: 1 pro k¥izovy o@ na schéma zadniho

panelu. (Viz strana 5 a strana 8).

K pojmenovani ovladacich prvkd na hornim panelu nebo konektord na zadnim panelu jsme pouzili

TUCNY TEXT (neboli tuény text) ; rozhodli jsme se pouZit presné stejnd jména, jakd se objevuji na samotném Peaku.

Pro ilustraci textu a Cisel, které se zobrazuji na displeji horniho panelu, jsme pouZili text Dot Matrix.

Tipy

Ty udélaji to, co je napséno na plechovce: zahrneme tipy souvisejici s diskutovanym
tématem, které by mély zjednodusit nastaveni Peaku, aby délal, co chcete. Jejich

dodrZovani neni povinné, ale obecné by mély usnadnit Zivot.

Dal3i informace

Toto jsou doplriky k textu, které budou zajimat vice
pokrocily uzivatel a obecné se mu mohou vyhnout méné zkuseni uzivatelé.

Maji poskytnout objasnéni nebo vysvétleni konkrétni oblasti provozu.

Co je v krabici
Vas syntezator Peak byl peclivé zabalen ve vyrobé a obal byl navrzen tak, aby vydrzel hrubé zachazeni.
Pokud se zda, Ze jednotka byla pfi pfepravé poskozena, nevyhazujte zadny obalovy material a

informujte svého hudebniho prodejce.
Je-li to praktické, uschovejte si veskery balici materiél pro pfipad, Ze budete muset jednotku znovu poslat.

Zkontrolujte prosim nize uvedeny seznam podle obsahu baleni. Pokud nékteré polozky chybi nebo jsou

poskozené, kontaktujte prodejce nebo distributora Novation, u kterého jste jednotku zakoupili.

Spickovy syntezétor
+ DC napéjeci zdroj (PSU)
+ USB kabel, typAnatyp B, 1,5m
: Bezpecnostni informacni list

Privodce ,Zaciname”, ktery také poskytuje online pfistup k Ableton Live Lite

Registrace Novation Peak

Je dUleZité zaregistrovat sv(ij Peak online na novationmusic.com/register pomoci informaci
uvedenych v pfirucce Zatindme. To vdm umozni stéhnout si dal3i software, na ktery mate jako
vlastnik Peak narok, ze svého Gctu Novation.

Pozadavky na napajeni
Peak je dodavan s externim 12 V DC, 1 A napajecim zdrojem. Jedné se o ,univerzalni” typ a bude fungovat

se vSemi sitovymi napétimi mezi 100 V a 240 V.

Stfedovy kolik koaxidlniho konektoru je kladna (+ zaporna) strana napajeni. Peak musi byt napajen

dodanym sitovym adaptérem AC-to-DC.

Vas Peak bude dodan s verzi PSU vhodnou pro vase Gzemi. V nékterych zemich se PSU dodava s
odnimatelnymi adaptéry; v tomto pfipadé poufZijte tu, kterd vyhovuije sitovym zésuvkam ve vasi zemi. Pfi
napajeni Peak pomoci sitového zdroje se prosim ujistéte, Ze vase mistni AC napdjeni je v rozsahu napéti
pozadovaném adaptérem - tj. 100 a7 240 V AC - PRED jeho zapojenim do sit&.

Duirazné doporu¢ujeme pouzivat pouze dodany PSU. PouZiti alternativnich napajecich zdrojd zplisobi
neplatnost zaruky. Napajeci zdroje pro vas produkt Novation Ize zakoupit u vaseho hudebniho prodejce,
pokud je ztratite.
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PREHLED HARDWARU

Horni panel

Ovladaci plocha Peaku je logicky rozdélena do funkénich oblasti, pficemz generovani a zpracovani signalu v

podstaté sleduje sekvenci zleva doprava.

NAPLAST JoELNi LisTEK

nov;tl

MISTR

OSCILATOR 1

OSCILATOR 2

OSCILATOR 3

OXFORD OSCILLATORS

PATCH - nacteni a ulozeni zaplat

+ OSCILLATOR 1 - Primarni zvukovy generator

* OSCILLATOR 2 - Primarni zvukovy generator

+ OSCILLATOR 3 - Primarni zvukovy generator
LFO 1 - nizkofrekven¢ni oscilator, moduluje tvar filtru a oscildtoru
LFO 2 - nizkofrekvenéni oscilator, moduluje vysku Oscs 1,2 a 3

+ MIXER - s¢ita prabéhy oscilatoru, vystup prstencového modulatoru a Sum

* AMP ENVELOPE - fidi, jak se méni amplituda signalu s ¢asem

+ MOD ENVELOPES - fidi, jak se ostatni parametry syntezatoru méni v prib&hu &asu

GLIDE - umozriuje klouzani mezi po sobé jdoucimi notami
* ARP - funkce arpeggiatoru generuje notové vzory

FILTR - upravuje frekven¢ni obsah signélu

EFEKTY - pfidava zkresleni, echo, reverb a chorus efekty k celkovému zvuku
* MENU - 4 x 20 znakovy displej pro volbu Patch a rozsifeny parametr

rizeni
* ANIMATE - okamZit4 tlacitka pro okamZitou Gpravu zvuku

* MASTER - nastaveni celkové trovné zvuku

LFO1 AMP LFO 2

KLOUZAT OBALKA

MOD OBALKY

ZPOZDENS

EIGHT-VOICE POLYPHONIC SYNTHESISER

FILTRACN] EFEKTY

Ovladaci prvky, sekce po sekci
NAPLAST:

Auition

mnitialise - ve vychozim nastaveni miZete stisknout toto tlacitko pro resetovani viech parametr(
syntezatoru na vychozi hodnoty Initial Patch - seznam viz ,Init Patch - tabulka parametrd” na strané 38. To
poskytuje rychly zpusob, jak se vratit na holy ,vychozi bod” pro tvorbu nového zvuku. Funkci Inicializace Ize
zménit v nabidce Nastaveni tak, aby vSechna aktualni nastaveni ovladaciho panelu byla aplikovana na
pocétecni opravu, kdyZ je nactena: viz strana 36.

orovnat - stisknéte (a podrzte) toto tlacitko pro poslech ,neupravené” verze aktuéalné nacteného

patche. To vdm umozni porovnat plivodni verzi s Gcinky jakéhokoli ladéni, které jste provedli od nacteni.

Eudition - stisknéte pro poslech aktualniho zvuku syntezétoru i bez pfipojené klavesnice (nebo jiného
ovladace). Zahrana nota bude vZzdy stfedni C (C3). Tomu odpovida
MIDI nota ¢&islo 60.

mloiit - pouZijte ve spojeni s klavesami Patch 6 k uloiemraven)’/ch Patch(i do paméti.

atch select - pomoci tohoto oto¢ného ovladace vyberte Patch nebo jiné misto v paméti
do kterého se uloZi upraveny patch nebo novy zvuk.

match +/- - tato tlacitka poskytuji alternativni zpsob prochazeni Patche.
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OSCILATORY:
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Vsechny tfi oscilatory maiji stejné ovladaci prvky. V3echny maji k dispozici dalsi parametry pro nastaveni

prostfednictvim systému menu; ty jsou podrobné popsany dale v uzivatelské prirucce.

ange - krokuje pres zakladni rozsahy tond oscilatoru. Pro standardni koncertni vy3ku (A3 = 440 Hz) nastavte
nag.

oarse - nastavuje vy3ku ténu zvoleného oscilatoru v rozsahu +1 oktavy.

@ine - upravuje vy3ku oscilatoru v rozsahu +100 centl (+1 pultén).

ave - prochazi fadou dostupnych kfivek oscilatoru - sinusovy, trojihelnikovy, pilovy, pulzni a dalsi

(nabidka nabizi rozsdhlou sadu dalSich krivek pro vice).

od Env 2 Depth - ovlada miru, o kterou se méni vy3ka oscilatoru v dsledku modulace pomoci Envelope 2.

V3echny ovladaci prvky Modulation Depth jsou ,stfedni nula”, takZe Ize dosahnout zvy3eni i snizeni vysky.

FO 2 Depth - ovlada miru, o kterou se zméni vy3ka oscilatoru v disledku modulace LFO 2. Zmény vy3ky jsou

bipolarni (nahoru a dolt); unipolarni modulace vysky tonu je k dispozici pomoci modulaéni matice.

ource - prifadi ovlada¢ Shape Amount 14 jednomu ze tfi zdroj ré dale méni tvar viny. MoZnosti jsou:
modulace pomoci Envelope 1 (Mod Env 1), modulace pomoci LFO 1 (LFO 1) a Manual, kde samotny ovladac

Shape Amount upravuje tvar viny. Tyto tfi zdroje jsou aditivni: vSechny Ize pouZit soucasné.

ape Amount - fidi dal3i Upravy tvaru viny a je aktivni pro viechny tvary viny. U pulznich vin upravuje 3itku

pulzu; se sinusovymi, trojuhelnikovymi a pilovymi vinami provadi jemné zmény tvaru viny. Kdyz je prepinacem
Wave vybrano vice 10
I:‘, ovladaci prvek vybira riizné oblasti vinové tabulky. Kdyz Zdroj

e nastaven na Mod Env 1 nebo LFO 1, funguje jako ovlada¢ Modulation Depth. Vsimnéte si, Ze tvar viny

muze byt modulovan vice nez jednim zdrojem sougasné, tim, Ze se lisi
mnoZstvi.

LFO1alLFO2:

Dva LFO maji identické sady ovladacich prvki. Oba maiji k dispozici dalsi parametry pro nastaveni prostfednictvim
systému menu; ty jsou podrobné popsany dale v uzivatelské prirucce. Vystupy obou LFO Ize pouzit k modulaci

mnoha dal3ich parametr{ syntezatoru.

yp - prochazi dostupné kFivky: trojuhelnik, pilovy zub, ¢tverec, vzorek a podrzeni. Pridruzené LED diody

poskytuji vizulni indikaci rychlosti LFO a tvaru viny.

-ade Time - nastavuje naasovani akce LFO: LFO je moZné ,rozb&hnout” nahoru nebo dolti nebo zpozdit jeho

ucinek. MoZnosti se nastavuji v nabidce LFO.

zsah - vybira vysoky nebo nizky; tfeti moznosti je Sync, ktera synchronizuje frekvenci LFO s internimi

hodinami arp nebo s externimi hodinami MIDI, pokud jsou k dispozici.

ate - nastavuje frekvenci LFO.

MIXER:

sc 1 - ovlada droven priibéhu oscilatoru 1.

c 2 - ovlada droven prabéhu oscilatoru 2.

c 3 - ovlada troven pribéhu oscilatoru 3.

ng 1*2 - ovlada vystupni trover Ring Modulator: vstupy Ring Modulator jsou Osc 1 a Osc 2.

- urcuje, kolik bilého Sumu je pfidano.

CA Gain - efektivné ovlada vystupni iroveri mixu: upravuje troveri signalu mezi sekcemi Amp Envelope a
Effects. Viz strana 17.

OBALKY AMP, OBALKY MOD:
V3echny ti obélky maji k dispozici dal3i parametry pro nastaveni prostfednictvim systému nabidek; ty jsou
podrobné popsany dale v uZivatelské pfiru¢ce. Mezi né pat¥i parametr Hold, ktery zavadi dal3i fazi obalky mezi

Attack a Decay.

Sustain

ladacich prvkd Amp Envelope - sada ¢tyF 30mm posuvnik( upravujicich standardni parametry ADSR

(Attack, Decay, Sustain a Release) amplitudové obalky.

ladaci prvky Mod Envelope - identicka sada posuvnikd, upravujicich parametry dvou modulaénich obélek (viz
27 nize).
elect - Peak generuje dvé nezavislé Mod Envelopes; toto tlacitko vybird, ktery z téchto (Mod 1 nebo Mod 2)

posuvniky Mod Envelope 26 ovladaji.

KLOUZAT:

s - nastavuje dobu klouzéni portamenta.

- zapina/vypina funkci Glide.

ARP:

Arpeggiator ma k dispozici dal3i parametry pro nastaveni prostiednictvim systému menu; mezi né patfi

zékladni nastaveni, jako je BPM, vybér vzoru a oktavovy rozsah. Tyto jsou
podrobné popséano dale v uZivatelské pfirucce.

- zapind a vypina Arpeggiator.

y Latch - kdyZ je Arpeggiator spustény, stisknuti Key Latch simuluje efekt nepretrzitého drzeni klaves, dokud

kldvesy neuvolnite.

hate - nastavuje zékladni dobu trvani not hranych Arpeggiatorem.
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FILTR:

var - prochazi tfemi typy filtr(: dolni propust (LP), pasmova propust (BP) nebo horni propust
(HP).

lope - nastavuje strmost filtru na 12dB nebo 24dB na oktavu.

35 Frekvence - velky otocny knoflik ovladajici mezni frekvenci filtru (LP nebo HP) nebo jeho stfedni
frekvenci (BP).

esonance - pridava rezonanci (zvysena odezva na frekvenci filtru) k
charakteristika filtru.

erdrive - pfidava do vystupu mixpultu stupen zkresleni predfiltrem.

droj - vybird, zda se ma frekvence filtru ménit podle Mod Envelope 1 (Mod Env 1) a/nebo Amp

Envelope (Amp Env): pamatujte , Ze tyto dva zdroje Ize pouZivat sou¢asné

nv depth - Fidi miru, o kterou je frekvence filtru modifikovana obalkou vybranou Source 38 .

loubka LFO 1 - ovladéd miru, o kterou je frekvence filtru upravena pomoci LFO 1.

sc 3 Filter Mod - umozZiiuje modulaci frekvence filtru pfimo oscilatorem 3.

ey Tracking - ovlada miru, ve které poloha klaviatury hrané noty méni frekvenci filtru mezi 0 a 100 %

EFEKTY:

Sekce Peak's Effects obsahuje tfi riizné procesory zalozené na DSP produkujici efekty v Easové doméné
a navic generator analogového zkresleni.

Efekty Delay, Reverb a Chorus maji dalsi parametry, které Ize upravit prostfednictvim systému menu; ty

jsou podrobné popsany dale v uZivatelské prirucce.

TORTION: Level - ovlada miru analogového zkresleni aplikovaného na soucet viech osmi hlasu.

ELAY: Time - nastavuje ¢asovani zpozdéného signélu (echa) pfidaného k originélu.
Maximalni zpoZdéni je cca. 1,4 sekundy.

LAY: Sync - volba Sync umoZiiuje synchronizaci doby zpozdéni s internimi hodinami nebo pfichozimi
MIDI hodinami.

ELAY: Feedback - umoZniuje, aby se zpoZdény signal vratil zpét na vstup zpozdovaciho procesoru,
¢imz se vytvori vicendsobné ozvéna.

LAY: Level - ovlada hlasitost zpozdéného signalu.

EVERB: Time - upravuje dobu doznivani dozvuku. (Maximalni ¢as je del3i, nez kdy budete

pravdépodobné potrebovat!)

EVERB: Type - emuluje prostory tfi riiznych velikosti: 3 je nejvétsi.

EVERB: Level - ovldd4 ,mnoZstvi” dozvuku.

HORUS: Rate - upravuje rychlost modulace chorusu.

HORUS: Type - umoziuje vybrat jeden ze tfi rliznych algoritmd chorus.

HORUS: Level - ovlada stupen efektu chorus.

FEKTY: Bypass - timto tlacitkem Ize zapinat nebo vypinat i efekty v ¢asové oblasti.

JIDELNI LISTEK:

56|

o Pageiselect B

LED displej 20 znakd x 4 Fadky. Zobrazi jednu z deviti nabidek vybranych pomoci

tlacitka 5 rénky v kazdé nabidce Ize vybrat pomoci dvou tlacitek Page/Select pod displejem. Nastaveni
kteréhokoli z otocnych ovladac(i Peak (kromé MASTER a PATCH) vyvola alternativni displej zobrazujici
hodnotu nastavovaného parametru, dokud ovlada¢ neuvolnite. Tfi tlacitka nalevo od displeje prifazuji

ovladaci prvkj parametr( 57 konkrétnimu Fadku zobrazené stranky.

evét tlacitek pro vybér nabidky, ktera se ma zobrazit: Patch, Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Mod, Voice, FX
a Settings.

astavem’ parametrt miZe byt provedeno bud rychle pomoci otoéného ovladace nebo inkrementaci/

snizovat hodnotu parametru po jedné pomoci tlacitek Hodnota + / Hodnota - .

ktivni hlas - osm LED diod indikujicich, které z osmi hlast jsou aktualné aktivni.

ANIMOVAT:

NIMATE 1 a 2 - pfidani ,okamzitého” efektu k aktudlné vytvarenému zvuku.

Tato tlacitka jsou skvéla pfi Zivém hrani: povaha extra efektu bude urc¢ena pouZitym patchem.

old - stisknuti Hold ,uzamkne” funkci Animate ve stavu ,Zapnuto”. MiZzete bud stisknout Hold pFed

stisknutim ANIMATE, nebo naopak. Druhym stisknutim tlacitka ANIMATE uvolnite funkce Animovat a
Podrzet.

MISTR:

olume - hlavni ovladani hlasitosti pro audio vystup syntezatoru; tim se také ovlada vystupni
drover sluchatek.
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Zadni panel

] novation

/

@12V DC - zde pfipojte dodany napéjeci zdroj.
@OWER - vypinac.

@ a - standardni port USB 2.0 nebo 3.0 typu B. Pipojte k portu USB typu Ana a
pocitate pomoci dodaného kabelu. Pokud porty USB vaseho pocitace nejsou typu A, poridte si vhodny kabel od

dodavatele pocitace. Pamatuijte, Ze port USB pFenasi pouze MIDI data, nikoli zvuk.

@/IIDI IN, OUT a THRU - standardni 5pinové DIN MIDI zasuvky pro pfipojeni Peak k

klavesnice nebo jiny hardware vybaveny MIDI.

(;EDAL 1 a PEDAL 2 - dvé 3-pdlové (TRS) %" jack zdifky pro pripojeni spinace (napf. sustain) a/nebo

expression pedalu. Zasuvky automaticky detekuji polaritu pedalu spinace. Expression pedaly jsou také
detekovéany automaticky a mohou byt smérovany pfimo jako zdroje dostupné modulacni matici. Funkce spinaciho

pedalu se konfiguruji v nabidce Nastaveni.

@V MOD IN - 3,5 mm jack konektor pro pFipojeni externiho zdroje Control Voltage v rozsahu +/-5 V. To

umoZziuje jinym analogovym nastrojtim (vybavenym kompatibilnim CV vystupem) modulovat zvuky Peaku.

@‘?STUPU - dva %" 3-pélové (TRS) jack konektory prenasejici vystupni signal Peak. Pro pIné stereo pouzijte
L/MONO i RIGHT : pokud RIGHT neni pfipojen, je na L/MONO k dispozici sou¢et mono (L+R). Vystupy jsou
pseudovyvazené.

LUCHATEK - 3pélovy (TRS) %" jack konektor pro stereo sluchatka. Hlasitost telefonu se nastavuje
ovladacem VOLUME 61 .

ezpednostni slot Kensington - pro zabezpeceni vaseho syntezatoru.
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ZACINAME

Peak Ize samoziejmé pouZit jednoduse jako samostatny syntezator s hlavni klaviaturou pfipojenou

ke konektoru MIDI IN . Existuje vSak mnohem vice moZnosti a to, jak se rozhodnete jej integrovat do
vaseho stdvajiciho nastaveni syntezatoru/nahravani, bude urceno dalSim vybavenim, které mate, a vasi
vlastni predstavivosti!

Nize jsou uvedeny tfi priklady ilustrujici, jak muize Peak tvofit sou¢ast nastaveni syntezatoru. Po
celou dobu jsme pouzivali produkty Novation nebo Focusrite (to bychom chtéli, ne?), ale samoziejmé
mUzete pouzit jakékoli vybaveni, které mate ve svém systému, samoziejmé za predpokladu, Ze je

funkéné ekvivalentni. Poznamka: pro prehlednost jsme z diagramti vynechali cesty zvukového signalu.

Priklad 1

Pocitac

Eurorack
ENE olos T
0|20 o[04
o[3fo u'°OO
lal2] °|O10 o1
clet Sz|i8 8
ol2lo o0 |10 O

LFO OUT

MIDIIN

MIDI OUT

Novation Bass novace
Stanovisté IT Obvod
novace
Vrchol
Zde mUZete pouZit pad kontrolér, jako je Novation Circuit, ke spousténi zvuk( jak v Peak, tak v
jiném syntezétoru, jako je Novation Bass Station II. Externi modularni LFO v Euroracku Ize pouZit k
modulaci jednoho nebo vice parametri v Peak pfes CV pfipojeni. Vsechna MIDI data se
zaznamenavaji do DAW pres USB pfipojeni.
Priklad 2
Pocitac
Eurorack

°lo %o 1

o[ 5'90 0

°lo Hlelir-y-1

ole o518 8

o|® o|%°|'Q O

LFO OUT
MIDIIN
MIDI OUT
Novation Bass
Stanovisté 1T novace

LaunchPad Pro

novace
Vrchol

Ve druhém pfikladu Launchpad Pro v samostatném rezimu nahrazuje Circuit. To by umoZnilo hrat

Peak pfimo z Launchpadu Pro s vyuZitim jeho polyfonni schopnosti aftertouch.
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Priklad 3

Pocitac

novace -
Launchkey
EIRE 0200
o R ToTe
O o
gog'OOOg:ggo:g g LFO oUT
O
gogifigqﬂpggg 10 O J

Novation Bass

Stanovisté 11

Focusrite Clarett

MIDI OUT

novace
Vrchol

V tomto prikladu je pouZito zvukové rozhrani Focusrite Clarett, které umozriuje nahravat
nastroje ,redlného svéta” v DAW, stejné jako zvuky syntezatord. Kldvesovy ovladac se pouziva ke
spousténi jak Peak, tak druhého syntezatoru, jako je Bass Station II, pfi¢emz Clarett pfevadi MIDI data

odesland z pocitace pres Thunderbolt propojeni na konvenéni MIDI data.

Nejjednodu33i a nejrychlejsi zplsob, jak zjistit, co Peak umi, je pfipojit vystupy na zadnim panelu 7
- bud mono neb reo - ke vstupu vykonového zesilovace, audio mixpultu, aktivniho reproduktoru nebo

jinych prostfedkd pro monitorovani vystupu.

Pokud pouZivate Peak s jinymi zvukovymi moduly, pfipojte MIDI THRU 4 L@JI IN dal3iho
zvukového modulu a zapojte dal3i moduly obvyklym zplisobem. Pokud pouZivéte Peak s hlavni
klaviaturou, pfipojte MIDI OUT hlavni klaviatury k MIDI IN na Peaku a ujistéte se, Ze hlavni klaviatura

je nastavena na vysilani na MIDI kanalu 1 (vychozi kanal syntezatoru).

Vystup zvuku Mono

©

s 00. Do o0 .

[ —)
MIDI OUT
Hlavni klavesnice Zvukové moduly
Sluchatka

10

S vypnutym nebo ztlumenym zesilovacem nebo mixem pfipojte AC adaptér k Peak 1 a

sité. Zapnéte syntezator: po dokonceni zavadéci sekvence Peak nacte Patch 000 a LCD displej to potvrdi:

Utopické proudy 1/1
Naplast

banka

Kategorie Vse

000
A

,Utopian Streams” je ndzev tovéarniho patche v bance A, pamétové misto 000.

Zapnéte mixazni pult/zesilova¢/napajené reproduktory a zvy3ujte ovladani hlasitosti 61, do@ebudete

mit pfi hrani z reproduktoru zdravou hladinu zvuku.

PouZivani sluchéatek
Namisto reproduktoru a/nebo zvukového mixu mozna budete chtit pouZzit sluchétka.
Ty Ize zapojit do vystupni zdifky pro sluchatka na zadnim panelu 8 . Hlavni vystu ou stale aktivni, kdyZz

jsou pripojena sluchatka. Ovladani hlasitosti 61 také nastavuje Groven sluchatek.

POZNAMKA: Sluchatkovy zesilova Peak je schopen vydavat vysokou troveri signalu; pFi nastavovani

hlasitosti budte opatrni.
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Navigace v nabidce

PrestoZe vétsina kli¢ovych parametrd ovliviujicich povahu zvuku, ktery Peak generuije, je okamzité

dostupna prostiednictvim vyhrazenych oto¢nych ovladacl a prepinact ,pro jednotlivé funkce”,
mnoho dal3ich parametrii a nastaveni syntezatoru Ize upravit pomoci OLED displeje a jeho
pFidruzenych ovladacich prvku.

Systém nabidek Peak byl navrZzen tak, aby byl co nejjednodussi a konzistentni. Osm tlacitek nad

displejem 56 plus Patch voli jednu z dejltic tlalp

i \ppaZgth.

Na kazdé strance je fadek 1 ,nazev" a zGstava pevny. Kazdy z radku 2, 3 a 4 zobrazuje
parametr pro Upravu; nékteré stranky nemaji vSechna data ve vech radcich. Pomoci tri
tlacitek nalevo od displeje vyberte Fadek, ktery chcete upravit: aktivni fadek je oznacen Sipkou.
Hodnotu parametru Ize upravit bud oto¢nym ovladacem nebo tlacitky Value +/- .

Syntetické sekce Strana4z6

4/6

LFO 2

Faze

Volny, uvolnit

|MonoTriq Leqako H| |
Zabil 0

I { !
Parametr k Aktualni Je vybrana
Upravé hodnota fada 3
parametru

Nacitani zaplat

Peak mliZe ulozZit 512 patchd v paméti, usporadanych ve tyFech bankach po 128; Banky jsou
oznaceny A az D. Banky A a B jsou predinstalované s 256 skvélymi tovarnimi patchi
vytvofenymi specialné pro Peak, zatimco banky C a D jsou pro ukladani vasich vlastnich patch
a jsou predinstalované se stejnym vychozim ,pocatecnim” patchem. Init Patch. Viz strana 38
pro vychozi parametry syntezatoru tento patch obsahuje. Tento poc¢ate¢ni patch bude vidy
vychozim bodem pro vytvareni novych zvukd ,od nuly”.

Patch se nacte jednoduchym vybérem jeho &isla oto¢nym voli¢em patche 5 nebo tlacit

Je okamzité aktivpi. |

Tlacitko Porovnat 2 je du uZitecna funkce, protoze vdm umozni slySet patch, ktery jste

nahrali, v jeho ,tovarnim” stavu a ignoruje jakékoli zmény nebo vylep3eni, které jste provedli.
Podrzenim tlagitka uslysite ptivodni patch: po jeho uvolnéni se vratite ke své upravené verzi. Toto
je uzite¢na funkce, kterou mlzZete pouZit, kdyZ se chystate uloZit novy patch do pamétového
umisténi, které jiz mlze obsahovat opravu, kterou chcete zachovat - b&hem procesu ukladani
muZete stisknout Porovnat a zkontrolovat, co je v zamysleném pamétovém misté.

Stisknutim Inicializovat 1 m e kdykoli nacist kopii vychoziho pocatecniho patche. Pokud tak

ucinite, neprepiSete predchozi opravu, i kdyz ztratite veSkeré Gpravy, které jste na ni provedli,

pokud ji neulozite do umisténi opravy uzivatele.

Pokud pracujete bez klavesnice, muzete vygenerovat poznamku (odpovidajici stfednimu C)

kdykoli stisknutim tlacitka Audition 3 D

Pamatujte, Ze kdyz zménite Patch, ztratite aktualni nastaveni syntezatoru.
Pokud byla aktudlni nastaveni upravenou verzi ulozené opravy, tyto Upravy
budou ztraceny. Proto je vzdy vhodné uloZit nastaveni pred nactenim nového
patche. Viz Ukladani oprav.

Ukladani zaplat
Patche Ize ulozit do libovolného z 512 pamétovych mist, ale pamatujte, Ze pokud uloZite nastaveni
do libovolného umisténi v bankéach A nebo B, prepiSete jedno z tovarnich predvoleb.

Pro uloZeni patche stisknéte tlacitko Save 4p|ej OLED se méni nasledovné:

Znak, ktery ma Potate¢ni oprava

byt viozen nazev

ULOZIT PREJMENOVAT 1/3

1 Utopickeé

-~
-

H -mezera->

Kurzor

Nyni mlZete patch, ktery chcete uloZit, pojmenovat. Nejprve se zobrazi existujici nazev;
pomoci tlatitka Radek 3 ( H ) pFesufite kurzor na pozici znaku, ktery ma byt zménén, a poté
pomoci oto¢ného ovladace parametr(i 57 vyberte nové pismeno. Tento postup opakuijte jeden
znak po druhém. Velka pismena, mala pismena, ¢isla, interpunkéni znaménka a mezery jsou k

dispozici postupné pomoci otoéného ovladace. Pomoci tlagitka Radek 4 viozte misto znaku mezeru.

KdyZ zadate novy ndzev, stisknéte Page/Select H pro vybér stranky 2, kde se rozhodnete, do kterého

pamétového mista se upraveny patch uloZi.

ULOZIT POLOHU 2/3
Patch 000 H
banka A

Utopické proudy

Nyni mlZete zadat umisténi paméti podle banky a ¢isla. VSimnéte si, Ze nazev patche, ktery je
aktudlné ve vami zvoleném pamétovém misté, je zobrazen na radku 4, aby vdm pripomnél, co

to je, v pfipadé, Ze je to néco, co nechcete prepsat. Dalsim stisknutim Page/Select H vyberte stranku

3 a mlzete (pokud si piejete) prifadit svdj patch do jedné z nékolika predem uréenych kategorii.

ULOZIT KATEGORII 3/3

Kategorie 34dné h

Kdy?Z to udélate, stisknéte znovu Save a displej potvrdi, Ze je Patch ulozZen.

Upravenou opravu muzete ulozit do stejného umisténi, pokud jste radi, ze se
predchozi verze prepiSe. Toho Ize snadno dosédhnout stisknutim tlacitka UloZit
Ctyrikrat za sebou.

Peak Factory Patche Ize stdhnout z webu Novation, pokud byly omylem
prepsany. Viz strana 37.
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Basic Operation - Uprava zvuku
Jakmile nactete patch, ktery se vam libi, mdzete zvuk upravit mnoha rtiznymi zplisoby pomoci ovladacich
prvki syntezatoru. Kazda oblast ovladaciho panelu je podrobn&ji popsana dale v pfirucce, ale nejprve je

tfeba poznamenat nékolik zakladnich bodd.

OLED displej

Na OLED displeji se zobrazi posledni zvolena stranka nabidky, dokud se nepohne otoénym ovladacem
nebo posuvnikem na ovladacim panelu, kdy se zméni tak, aby potvrdil pohyb ovladace, spolu s okamZitou
hodnotou parametru a hodnotou parametru pro aktudiné nacteny

Néplast:

01Jemny
proud -17
uloZzena hodnota +0

Mnoho oto¢nych ovladacli ma rozsah parametrii 0 az +127. Jiné jsou ve skute¢nosti ,vystiedéné” a maji

rozsah parametr( bud -64 az + 63 nebo -128 a7 +127.

Displej se vrati na predchozi stranku nabidky kratkou dobu (uZivatelsky definovatelnou) po uvolnéni ovladaciho
prvku. Pokud se po dobu 10 minut nedotknete Zadného ovladaciho prvku, displej se vypne, ale obnovi se

ihned po volbé ovladaciho tlacitka nebo tlacitka nabidky.

Dvé vyjimky z vy3e uvedeného jsou oto¢ny ovladac hlasitosti MASTER a vice nastaveni volice oscilatorové
viny . Nastaveni ovladace MASTER nijak nezméni OLED displej. Vybér viny oscilatoru na vice zméni zobrazeni

na stranku 3, 5 nebo 7 nabidky Osc : tato stranka obsahuje parametr WaveMore pro vybér vinové tabulky.

Nastaveni parametrd
Stejné jako u tradi¢nich analogovych syntezator( je vétsina primarnich ovladacich prvkd pro Gpravu
zvuku na Peaku vyhrazend, fyzické otocné ovladace nebo prepinace, které poskytuji okamzity pristup k

nejcastéji potfebnym zvukovym parametram.

Mnoho dal3ich parametrd je k dispozici pro tpravu ve vét3iné sekci syntezatoru prostiednictvim systému
menu; to byvaji parametry, ke kterym byste béhem Zivého vystoupeni nepotrebovali okamZzity pistup.
V3echny ty v nabidkach Osc, Env, LFO, Arp/Clock, Voice a FX ovliviiuji pFislusné sekce generovani a zpracovani
zvuku pfimo, zatimco Mod

menu umoziiuje propojit riizné sekce syntezatoru pomoci Modulation Matrix.

Knoflik filtru

Uprava frekvence syntezatorového filtru je pravdépodobné nejbéznéji pouzivanou metodou tpravy zvuku. Z

tohoto divodu ma Filter Frequency velky otoény ovlada¢ 35 blizko spodni ¢asti panelu. Experi
rznymi typy patchd, abyste sly3eli, jak zména frekvence filtru méni charakteristiku rGznych typ( zvuku.

Poslechnéte si také ucinek tii rdznych tvard filtru.

Pitch a Mod kola

Jakykoli MIDI klévesovy ovlada¢ pouZivany s Peak bude vybaven standardnim parem ovladacich

kolecek syntezatoru, Pitch a Mod (modulace). Pitch je obvykle odpruZeny a vréti se do své stfedové polohy.
Rozsah ovladani Pitch je nastavitelny (parametrem BendRange - viz str. 18) v pulténovych krocich az do

+/-2 oktavy; vychozi nastaveni je +/-1 oktava.

Presna funkce koletka Mod se li3i podle natteného patche; pouzivé se obecné k pFidani vyrazu nebo riiznych

prvki k syntetizovanému zvuku. BéZné poufziti je pridat ke zvuku vibrato.

Kole¢ku Mod je mozné pfifadit ke zméné rdznych parametr tvoficich zvuk - nebo kombinaci parametr(
soucasné. Toto téma je podrobnéji rozebrano na jiném misté navodu. Viz ,Modula¢ni matice” na strance
26.

Arpeggiator
Peak obsahuje arpeggiator (dale jen ,ARP"), ktery umozZiiuje hrat a manipulovat s arpeggii rizné sloZitosti

a rytmu v redlném case. Arpeggiator se aktivuje stisknutim tlacitka Arp ON 30.

Pokud stisknete jednu klédvesu, nota bude znovu spusténa arpeggiatorem rychlosti uréenou
parametrem ClockRate na strance 1 nabidky Arp . Pokud zahrajete akord, arpeggiator identifikuje
jeho noty a hraje je jednotlivé v sekvenci stejnou rychlosti (toto se nazyva vzor arpeggia nebo 'arp

sekvence'); pokud tedy zahrajete triddu C dur, vybrané noty budou C, Ea G.

Nastavenim Gate BB, a parametry Type, Rhythm a Octaves na strané 2
menu Arp zménite rytmus patternu, zplisob pFehravani sekvence a rozsah not riiznymi zpUsoby. UpIné

podrobnosti viz ,Arpeggiator” na strance 29.

MIDI ovladani
Peak mé velmi vysoky stuperi implementace MIDI a téméf kazdy ovladaci a synteticky parametr je schopen
prenaset MIDI data do externiho zafizeni a podobné Ize syntezator ovladat témér ve vSech ohledech

prichozimi MIDI daty z DAW, sekvenceru nebo masteru. ovladaci klavesnice.

Nabidka Nastaveni ma mnoho moZnosti pro povoleni rznych aspekt(i ovliadani MIDI, které zahrnuji nastaveni
MIDI kanélu, Arpeggio MIDI Out, Aftertouch, CC/NRPN vysilani/

pfijem a Program/Bank Change vysilani/pfijem. Uplné podrobnosti najdete na strané 35.

Tovérni vychozi nastaveni je pro vdechny moZnosti vysilani/pfijimani MIDI Zapnuto a kanal MIDI 1 je nastaven
jako aktivni kanal.

Animovana tlacitka

Kazdé ze dvou tlagitek 59 ANIMATE muze programovano tak, aby poskytovalo okamZitou

Upravu zvuku syntezatoru, kterd pretrvava tak dlouho, dokud je tlacitko stisknuto. Je to skvély zptisob, jak

pridat zvukové efekty ,za bé&hu” pfi Zivém hrani.

Tlagitka ANIMATE jsou naprogramovana pomoci Modulation Matrix a objevuji se v seznamu zdrojt na
strané 2 v nabidce Mod . Kazdé tlacitko miZe byt pfifazeno jako modula¢ni zdroj pro kteroukoli z Destinaci
dostupnych v Mod Matrix. Uplné znéni naleznete na strané 26

podrobnosti
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NAVOD NA SYNTEZU

Tato ¢ast se podrobnéji zabyva obecnymi principy generovani a zpracovani elektronického zvuku,
véetné odkazl na zafizeni spole¢nosti Peak, kde je to relevantni. Pokud je analogova syntéza
zvuku neznamym tématem, doporucujeme si tuto kapitolu peclivé precist.

UZivatelé obeznameni s timto tématem mohou tuto ¢ast preskocit a prejit k dalsi.

Chcete-li porozumét tomu, jak syntezator generuje zvuk, je uzite¢né mit pochopeni pro
slozky, které tvori zvuk, hudebni i nehudebni.

Jedinym zplGsobem, jak Ize zvuk detekovat, je pravidelné, periodické vibrovani usniho bubinku
vzduchem. Mozek interpretuje tyto vibrace (velmi pfesné) do jednoho z nekonecného
mnoZzstvi raznych typa zvukd.

Je pozoruhodné, Ze jakykoli zvuk Ize popsat pouze tfemi vlastnostmi a vSemi zvuky
vzdy je mit. Oni jsou:

Rozte¢
‘ T6n

Hlasitost

To, co déla jeden zvuk odliSnym od druhého, je relativni velikost tFi vlastnosti, které jsou ve
zvuku plvodné piitomné, a to, jak se vlastnosti méni v prabéhu trvani zvuku.

S hudebnim syntetizérem jsme se zamérné rozhodli mit pfesnou kontrolu nad témito tfemi
vlastnostmi a zejména nad tim, jak je Ize béhem ,Zivotnosti” zvuku ménit.

Vlastnosti jsou ¢asto oznacovany riiznymi nazvy: Hlasitost muze byt oznacovéana jako Amplitude,
Loudness nebo Level, Pitch jako Frequency a Tone jako Timbre.

Rozte¢

Jak bylo uvedeno, zvuk je vnimén vzduchem vibrujicim bubinek. Vyska zvuku je urcena tim,
jak rychlé jsou vibrace. Pro dospélého ¢lovéka je nejpomalejsi vibrace vnimana jako zvuk
asi dvacetkrat za sekundu, kterou mozek interpretuje jako basovy zvuk; nejrychlejsi je
mnohotisickrat za sekundu, coz mozek interpretuje jako zvuk vysokych vysek.

A B
» »
e P

Cas Cas

Pokud se spocita pocet vrcholt ve dvou tvarech viny (vibraci), bude vidét, Ze ve viné B je pfesné
dvakrat tolik vrcholt nez ve viné A. (VIna B je ve skute¢nosti o oktavu vy33i ve vySce nez vina A.)
Je to pocet vibraci v daném obdobi, které urcuje vysku zvuku. To je diivod, prot je vyska tonu
nékdy oznatovana jako frekvence. Je to pocet vrcholt tvaru viny napotitanych béhem daného
¢asového obdobi, které definuje vySku nebo frekvenci.

Toén

Hudebni zvuky se skladaji z nékolika raznych, souvisejicich vy3ek, které se vyskytuji soucasné.
vysky tvorici zvuk, které se vztahuji k zakladnimu v jednoduchych matematickych pomérech, se
nazyvaji harmonické. Relativni hlasitost kazdé harmonické ve srovnani s hlasitosti zakladni urcuje
celkovy tén nebo ,zabarveni” zvuku.

Uvazujme dva nastroje, jako je cembalo a klavir hrajici na klaviature stejnou notu a stejnou
hlasitosti. PfestoZe maji stejnou hlasitost a vysku, nastroje stale znéji vyrazné odlisné. Je to proto,
Ze rtizné mechanismy tvorby poznamek obou nastrojd generuji riizné soubory harmonickych;
harmonické slozky ve zvuku klaviru se li$i od harmonickych sloZek ve zvuku cembala.

Hlasitost

Hlasitost, ktera se ¢asto oznacuje jako amplituda nebo hlasitost zvuku, je uréena tim, jak velké jsou

vibrace. Velmi zjednodusené by poslech piana z metrové vzdalenosti znél hlasitéji, nez kdyby bylo
padesat metru daleko.

A B
e /\N\/\/ [\/\/\/\/

Poté, co jsme ukazali, Ze pouze t¥i prvky mohou definovat jakykoli zvuk, musi byt tyto prvky nyni
realizovany v hudebnim syntetizéru. Je logické, Ze rtizné ¢asti syntezatoru ,syntetizuji“ (nebo
vytvareji) kazdy z téchto rdznych prvka.

Jedna ¢ast syntetizéru, oscilatory, poskytuji surové signaly tvaru viny, které definuji vysku

zvuku spolu s jeho hrubym harmonickym obsahem (ténem). Tyto signaly jsou pak smichany
dohromady v sekci zvané Mixer a vysledna smés je pak pfivadéna do sekce zvané Filtr. To zptsobi
dal3i zmény ténu zvuku odstranénim (filtrovéanim) nebo vylepSenim urcitych harmonickych.
Nakonec je filtrovany signal pfiveden do zesilovace, ktery urcuje kone¢nou hlasitost zvuku.

Oscilatory Mixér Filtr Zesilovat

—> —>)

Dal3i sekce syntezatoru - LFO a Envelopes - poskytuji dal3i zpisoby zmény vy3ky, tonu a hlasitosti
zvuku interakci s oscilatory, filtrem a zesilovac¢em, coZ poskytuje zmény v charakteru zvuku,
ktery se muze ¢asem vyvijet. Protoze jedinym G&elem LFO a Envelopes je ovladat (modulovat)
ostatni sekce syntezatoru, jsou bézné znamé jako ,modulatory”.

Tyto rzné sekce syntezatoru budou nyni popsany podrobnéji.

Oscilatory a mixér

Sekce Oscillator je skutecné srdcem syntetizéru. Generuje elektronickou vinu (ktera vytvari
vibrace, kdyzZ je nakonec pfivedena do reproduktoru). Tento tvar viny je produkovéan na
ovladatelné hudebni vy3ce, zpocatku ur¢ené notou hranou na klaviature nebo obsazenou v
pfijaté zpravé MIDI noty. Charakteristicky ton nebo zabarveni pribéhu je ve skute¢nosti uréeno
tvarem pribéhu.

Hlasitost
Pfed mnoha lety prikopnici hudebni syntézy zjistili, e jen nékolik charakteristickych kfivek obsahuje mnoho z nejuziteén&jich harmonickych pro
vytvafeni hudebnich zvukii. Nazvy téchto vin odrézeji jejich skutegny tvar pfi pohledu na néslwroé r;a;yvany Triangle Wave

Harmonicky
osciloskop a jsou to: sinusové viny, ¢tvercové viny, pilové viny, trojuhelnikové viny a Sum. Kazda
ze sekci oscilatoru Peak muze generovat viechny tyto prabéhy a mdze také generovat netradi¢ni
prabéhy syntezatoru. (Vsimnéte si, Ze Sum je ve skute¢nosti generovan nezavisle a smichan s
ostatnimi prabéhy v sekci Mixer.)
Hlasitost
Kazdy tvar viny (kromé Sumu) mé specifickou sadu hudebné souvisejicich harmonickych, se
kterymi Ize manipulovat dal$imi sekcemi syntetizéru.
1 234 5

Nize uvedené&whagramy ukazuiji, jak tyto prabéhy vypadajimargsciloskopu, a ilustruiji relativni
urovné jejich harmonickych. Pamatujte, Ze tondlni charakter kone¢ného zvuku urcuji relativni

trovné rtznych harmonickych p¥itomnych ve tvaru viny.

Sinusové viny

Hlasitost

Sinusoida Harmonicky

Maji pouze jednu harmonickou. Sinusovy pribéh produkuje ,nej¢istsi“ zvuk, protoZe ma pouze
tuto jedinou vysku (frekvenci).

Hiasitost

Trojuhelnikové viny

1 234 5
sawtooth Wile Hiasitost  Hfrmonicky

1357

Trojthelnikova vina Harmonicky
Hiasitost

Ty obsahuji pouze liché harmonické. Objem kazdého se zmen3uje s druhou mocninou jeho

ické radé Fil coa o .234 5
polohy v harmonické Fadé. Napfriklad 5. harmonick&d ma objem 1/25
objem zékladniho. K Harmonicky
Hlasitost

1 234 5

Ctvercové vina Harmonicky

Hlasitost

13

Harmonicky
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Pilovité viny Sinusoida Harmonicky

Hiasitost

1 234 5

Sawtooth Wave Harmonicky

Ty jsou bohaté na harmonické a obsahuji sudé i lichéHrarmonické zékladni frekvence. Hlasitost kazdého z

nich je nepfimo imérnd jeho poloze v harmonickgtos:

série.
1357
Trojuhelnikova vina Harmonicky
Ctvercové / Pulzni viny 1 234 5
Hiuk Harmonicky
Hiasitost
I ;
1 234 5
Ctvercové vina Harmonicky

Ty obsahuji pouze liché harmonické, které maji stejnou hlasitost jako liché harmonické v a
pilové vina.

V3imnéte si, Ze Etvercovy prubé&h stravi stejné mnoZstvi ¢asu ve svém ,vysokém* stavu jako ve svém
,nizkém® stavu. Tento pomér je zndmy jako ,pratevni cyklus”. Ctvercové vina ma vzdy pracovni cyklus 50
%, coz znamena4, Ze je ,vysoka" po polovinu cyklu a ,nizka” ve druhé poloviné.

Peak umozniuje upravit pracovni cyklus zakladniho ¢tvercového prabéhu (prostfednictvim Shape Amount
ovladani) k vytvorenitvaru viny, ktery ma vice ,,obdélnikovy” tvar. ynjsou casto zndmé jako pulzni

kFivky. Jak se tvar viny stava vice a vice pravouhlym, zavadéji se rovhomérnégjsi harmonické a tvar viny

méni svij charakter a stavé se ,nosnéjsim" zvukem.

Sirka pulsni viny ("Pulse Width") méze byt dynar?{?éﬁ? ménéna modulatorem, coz vede k tomu, ze

harmonicky obsah kfivky se neustale méni. To muze d&tevaru viny velmi ,tuénou” kvalitu, kdyZ se itka pulzu

méni stiedni rychlosti.
1 234 5

Sawtooth Wave HarBaidky
Tvar pulzni viny zni stejné, at uz je pracovni cyklus - napfiklad - 40 % nebo 60 %, trojahelntkova iganonicky

protoZe priibéh je pouze ,pFevraceny” a harmonicky obsah je presné stejny.

Hiasitost

Hlasitdst 50 %
T 234 5

Hiuk Harmonicky
1 234 5

Ctvercova vinal Harmonicky
40%

Hiasitost

1 60 %

Sinusoida Harmonicky

Hluk
Sum je v podstaté nahodny signal a nema zakladnidrekvenci (a proto nema zadnou vlastnost pitch).
Sum obsahuje viechny frekvence a viechny jsou na stejné hlasitosti. Protoze nemé z4dnou vysku, je

Sum Casto uzitegny pro vytvareni zvukovych efektd a zvukd typu perkusi.

1 234 5

Sawtooth Wave Harmonicky
1 234 5

Hiuk Harmonicky

Prstencova modulace
Ring Modulator je zvukovy generéator, ktery pfijima signaly ze dvou oscilator( a efektivné je
»nasobi” dohromady. Peak's Ring Modulator pouZiva jako vstupy oscilator 1 a oscilator 2. Vysledny

vykon zavisi na riznych frekvencich a

14

harmonicky obsah pfitomny v kazdém ze dvou signalti oscilatoru a bude sestéavat ze série souctovych a

rozdilovych frekvenci, jakoZ i frekvenci pfitomnych v plivodnich signalech.

0SsC1

0sC2

7

Mixér

Pro rozsifeni rozsahu zvuk, které mohou byt produkovany, maji typické analogové syntetizéry vice nez
jeden oscilator (Peak ma tfi). Pouzitim vice oscilator( k vytvofeni zvuku je mozné dosahnout velmi zajimavych
harmonickych mix(. Je také moZné mirné rozladit jednotlivé oscilatory proti sob&, coZ vytvafi velmi teply,
Jtucny” zvuk.

Peak's Mixer vdm umozZriuje vytvorit zvuk sestavajici z k¥ivek oscilator(i 1, 2 a 3, zdroje 3umu a vystupu

Ring Modulator, v3e smichané podle potreby.

0SC 1
0SC 1 VOLUME
C : MIXER
—
osc2 0SC 2 VOLUME
-—
0s¢3 0SC 3 VOLUME
: m VSTUP DO
—_— FILTR
HLUK LUK
—
KOMPLEX
VLNA
/ SMicH
0sC1,2,3,
HLUK A
PRSTEN
MODULATOR
ZAVOLEJTE MOD ZAVOLEJTE MOD OPULATO

Filtr

Vrcholje  subtraktivni  hydebni syntetizér, ~ Subtraktivni - znamend, e €ast zvuku je

odecten nékde v procesu syntézy.

Oscilatory poskytuji nezpracovanym priib&hdm spoustu harmonického obsahu a sekce Filter fizené
odecita nékteré harmonické.

Existuji tfi zakladni typy filtr(i, z nichZ viechny jsou dostupné v Peak: dolni propust, pAsmova propust a

horni propust. Typ filtru nejbéznéji pouzivany na syntetizérech je dolni propust. V dolni propusti je

zvolena ,mezni frekvence” a vSechny frekvence pod ni jsou propustény, zatimco frekvence vy3e jsou
odfiltrovany nebo odstranény. Nastaveni frekvence filtru

parametr urcuje bod, nad kterym jsou frekvence odstranény. Tento proces odstrariovani

harmonickych z priib&h(i ma za nasledek zménu charakteru nebo zabarveni zvuku. Kdy? je parametr
Frequency na maximu, filtr je zcela ,otevieny” a z nezpracovanych kFivek oscildtoru nejsou odstranény Zzadné
frekvence.

V praxi dochézi k postupnému (spie nez k nahlému) snizovani hlasitosti harmonickych nad

meznim bodem dolni propusti. Jak rychle tyto harmonické zmen3uji hlasitost, kdyZ se frekvence zvy3uje nad
mezni bod, je urceno sklonem filtru

parametr. Sklon se méfi v ,jednotkach objemu na oktavu“. ProtoZe se hlasitost méfi v decibelech, je tento
sklon obvykle uvadén jako tolik decibell na oktavu (dB/okt). Cim vy33i &islo, tim vétsi je potlaceni harmonickych

dB/okt.

Dal3im dllezitym parametrem filtru je rezonance. Frekvence v hrani¢nim bodé Ize zvysit v hlasitosti

posunutim ovladage Resonance filtru . To je uZiteZné pro zdlraznéni urcitych harmonickych zvuku.

PFi zvy3eni rezonance se do zvuku prochézejiciho filtrem vnese kvalita podobna piskani. Kdyz je nastavena
na velmi vysoké trovng, Resonance ve skute¢nosti zplsobi, Ze se filtr sdm rozkmita, kdykoli jim prochazi

signal. Vysledny piskavy ton
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vyrdbéna je ve skutecnosti Cista sinusovka, jejiz vySka zavisi na nastaveni ovladace Frequency (mezni bod

filtru). Tato rezonan&né produkovand sinusova vina mize byt skuteZn& pouZita pro nékteré zvuky jako dalsi
Odiznout

zdroj zvuku, pokud si to prejete.
) P prel Frekvence

Nize uvedeny diagram ukazuje odezvu typického dolnopropustného filtru. Frekvence nad Volume

mezniho bodu se snizi objem.

Odfiznout

Frekvence
Hlasitost
Hlasitost
Frekvence
Hlasitost Frekvence

odiznout
Frekvence
Kdy?Z se pfida rezonance, zvysi se hEselveeaanci kolem hraniéniho bodu.

Hlasitost
Odfiznout
Frekvence
Hlasitost /
Frekvence
Odiznout
Frekvence
Hlasitost
Frekvence
Odfiznout
Frelévrence
Hlasitost
Odiznout
. Frekvence
Kromé tradi¢niho typu filtru s dolni prop#é;ﬁ/"eériécigtuji také typy s horni a pasmovou propusti. Na Peak se

Qﬁ filtru voli pFepinatem Shape 33 Volume
lasitost

Horni propust je podobna dolni propusti, ale funguje v ,opacném smyslu, takze jsou odstranény
frekvence pod hrani¢nim bodem. F el:gélﬂyeeﬁsgheznim bodem jsou propustény. KdyZ je parametr
Frequency nastaven na minimum, filtr je zcela otevieny a z hrubych kfivek oscildtoru nejsou odstranény

Z4dné frekvence.

Frekvence
Frekvence
Hlasitost
Frekvence
Frek
odimout
odtifnoue
Frekvence
rekyence
Hlasitost
Hlasitost
odifroue
Frekyence
Hlasitost

Frekvence

S pasmovym filtrem je propusténo pouze tzké pasmo frekvenci se stfedem kolem hrani¢niho bodu.
Frekvence nad a pod pdsmem jsou odstranény. Neni mozné pIné Frekvence

otevrete tento typ filtru a nechte projit viechny frekvence.
Frekvence

odriznout
Frekvence

Hlasitost Frekvénce

Frekvence

Obalky A Zesilovac
V drf
Dal3i ¢ast Synthesis Tutorial popisuje, jak se ovlada hlasitost zvuku.

ich odstavcich byla popsana syntéza vysky a témbru zvuku.

Hlasitost noty vytvorené hudebnim nastrojem se &asto velmi méni v prib&hu trvani noty, podle typu

nastroje.

Napfiklad tén zahrany na varhany rychle doséhne piné hlasitosti, kdyZ stisknete klavesu.
ZGstane na plné hlasitosti, dokud neuvolnite klavesu, v tomto okamziku Groven hlasitosti okamzité klesne
na nulu.

KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "DN" KEY "DFF"
HLASITOST
KEY "DN" KEY "DFF"
HLASITOST
CAS  ———
HLASITOST

Nota klaviru rychle dosahne pIné hlasitosti po stisknuti klavesy, ale postupné klesa hlasitost TIME

na nulu po nékolika sekuKB¥cONKdy? klavesu drite. KEY "OFF"
KEY 'Eﬁ%" KEY "OFF"

HLASITOST
KEY "DN KEY "DFF"

HLASITOST

AS
HLASITOST
s —D

KEY "ON" KEY "OFF"

Emulace smyccové sekce dosahne pIné hlasitosti pouze postupné, kdyz je stisknuta klavesa. PFi
Al v
drZeni klavesy zdstava na pIné hlasitosti, ale jakmile kldvesu uvolnite, TLACITKO hlasitosti je ,ZAPNUTO"

klesa na nulu pomérné pomalu. KEY "OFF"

HLASITOST

KEY "ON" KEY "OFF"

HLASITOST
AS
HLASITOST
Ky "o KEY "OFF"

As  ——

KEY "ON"

KEY "OFF"

\ analw(g%tetizéru jsou zmény charakteru zvuku, ke kterym dochézi béhem trvani noty, fizeny sekci
zvanou Envelope Generator. Jeden (Amp Env) je SUSTAIN

vZdy souvisi se zesiIO\}gﬁgr?PNt"ery ovlada amplitudu noty - tj. Gt Rvuku - pfi hrani noty. Kazdy
generator obélkmié pét hlavnich parametrd, které uréuji tvar obalky; tyto jsou ¢asto oznacovany jako

AHDSR SUSTAIN

ECAY Parametry ATTACK UVOLNEN{
HLASITOST EAS
UTOENY ROZPADY YPRZET UVOLNENT
CAS
UTOCNY ROZPAD UVOLNENI
KEY Q" KEY "OFF"
KEY "ON" KEY "OFF"
HLASITOST
KEY "ON" VYDRZET gy "OFf"
HLASITOST
PR VYDRZET -
UTOCNY ROZPAD UVOLNENI{
HLASITOST as
UTOENY ROZPADY YORZET UVOLNENE
¢As
UTOCNY ROZPAD UVOLNEN]
CAS
KEY "ON" KEY "OFF"
KEY "ON" VYDREGT oFp

HODNOTIT

HLASITOST
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Predstavte si, Ze tato velmi nizkofrekvencni vina je aplikovéna na vy3ku oscilatoru. Vysledkem je, Ze
vy3ka tonu oscilatoru pomalu stoupa a klesa nad a pod svou ptivodni vy3ku.
KL "ZAPNUTO" TLACITKO "VYPNUTO"

To by napfiklad simulovalo pohyb houslisty prstem nahoru a dol(i po struné nastroje, kdyz se smyka.

Tento jemny pohyb ténu nahoru a doltl se nazyva efekt ,Vibrato”.

{ I

1 1

1 1

I I

i I

| |

| 1 ]

HLASITOST ! ! ;

1 I I - A ) " .

I I WDR%ET Tvar viny ¢asto pouzivany pro LFO je vina trojuhelniku.

| | I

1 1 I

1 1 I

| | |

Il L L

UTOCNY ZADRZENT UNIK UVOLNENE
PITCH
s
ROZTEC BEZ MODULACE
Cas atoku
Upravuje Cas, ktery po stisknuti tlacitka trva, neZ se hlasitost vySplha z nuly na plnou hlasitost. Lze
jej poufZit k vytvoFeni zvuku s pomalym prolindnim.
CAS — se——

Hold Time
Tento parametr se nenachazi na mnoha syntetizérech, ale je dostupny na Peak. Urcuje, jak dlouho
zdstane hlasitost noty na maximalni trovni po Attack Time, neZ za¢ne pokles hlasitosti nastaveny v Alternativng, pokud by stejny signal LFO moduloval mezni frekvenci filtru misto vyky oscilatoru, vysledkem
Decay Time. by byl znamy kolisavy efekt znamy jako 'wah-wah'.
Doba rozpadu souhrn
Upravuje dobu, po kterou hlasitost klesne z pivodni pIné hlasitosti na troveri nastavenou ovladatem Syntezator Ize rozdélit do péti hlavnich blokd generujicich nebo upravujicich zvuk (modulace):
Sustain, kdy? je stisknuta klavesa.
Uroveh udrzeni 1. Oscilatory, které generuji pribéhy v rliznych vyskach.
To je na rozdil od ostatnich ovladacich prvkd obélky v tom, Ze nastavuje Grover spise nez ¢asové obdobi. 2. Mix, ktery micha vystupy z oscilator(i dohromady (a pfidava 3um a dal3i signaly).
Nastavuje Uroven hlasitosti, na které obalka z(stane, kdy?z je klavesa stisknuta, po uplynuti doby
doznivéni. 3. Filtry, které odstraniuji urcité harmonické a méni charakter nebo zabarveni zvuku.

4. Zesilovat fizeny generatorem obdlky, ktery méni hlasitost a
Cas vydani zvuk v prib&hu €asu, kdyz je zahrana nota.
Upravuje dobu, po kterou po uvolnéni tlacitka hlasitost klesne z irovné Sustain na nulu. Lze jej pouZit k 5. LFO a obalky, které Ize pouZit k modulaci &ehokoli z vy3e uvedeného.
vytvoreni zvukd, které maji kvalitu ,vyblednuti”.

Velka ¢ast radosti ze syntezatoru spociva v experimentovani s tovarnimi prednastavenymi zvuky (patche)

Vétsina syntetizérdi mdze generovat vice obalek. Peak ma tfi generatory obalek: Amp Env méa vyhrazenou a vytvareni novych. Neexistuje zadna nahrada za ,praktickou” zkusenost. Experimenty s nastavenim
sadu ovladacich prvk( AHDSR (Hold se ovlada samostatné prostfednictvim nabidky) a je vzdy aplikovan rdiznych ovladacich prvkd Peak nakonec povedou k lepsimu pochopeni toho, jak se riizné sekce

na zesilovac pro tvarovani hlasitosti kazdé hrané noty, jak je podrobné popsano vyse. Dvé modulacni syntezatoru méni a pomahaji formovat nové zvuky.

obélky (Mod Env 1 a Mod Env 2) sdileji identickou sadu ovladacich prvkd, pficemz pFepinat prifazeni Vyzbrojeni znalostmi v této kapitole a pochopenim toho, co se ve skute¢nosti déje v syntezatoru,
vybiré ovladanou obéalku. Modulacni obalky Ize pouzit k dynamické zméné jinych sekci syntezatoru béhem kdyz jsou provedeny tpravy knob( a pfepinact, bude proces vytvareni novych a vzrudujicich zvukd
Zivotnosti kazdé noty. Generatory Mod Env od spolecnosti Peak Ize pouZit napfiklad k Gpravé mezni snadny. Bavte se!

frekvence filtru nebo 3ifky impulzu vystupti Square Wave oscilatort.

KLIE "ZAPNUTO" TLACITKO WeNUTO
| I
i i
1 I
1 I
i I
| I
1 I 1
FILTR | ) !
ODRiZNOUT I ; !
FREKVENCE | | VYDREET
I I 1
I I 1
I I 1
| I I
L L L
UTOCENY ZADRZENT UNIK UVOLNENT
s
LFO

Stejné jako Envelope Generators je sekce LFO (nizkofrekvencni oscilator) syntezatoru modulatorem. Misto
toho, aby byla soucasti samotné zvukové syntézy, pouziva se ke zméné (nebo modulaci) jinych sekci

syntetizéru. Napfiklad v Peak Ize LFO pouZit ke zméné vysky oscildtoru nebo mezni frekvence filtru.

Vétsina hudebnich néstrojl produkuje zvuky, které se v prib&hu ¢asu méni jak v hlasitosti, tak ve vysce
a zabarveni. Nékdy mohou byt tyto variace docela jemné, ale stéle vyznamné prispivaji k charakterizaci

kone¢ného zvuku.

Zatimco Envelope se pouziva k ovladani jednorazové modulace po dobu Zivotnosti jedné noty, LFO
moduluji pomoci opakujiciho se cyklického pribéhu nebo vzoru. Jak bylo diskutovano dfive, oscilatory
produkuji konstantni tvar viny, ktery mdze mit tvar opakujici se sinusové viny, trojihelnikové viny atd.
LFO produkuji tvary vin podobnym zplisobem, ale normalné s frekvenci, ktera je pfilis nizka na to, aby
produkovala zvuk, ktery lidské ucho mohl vnimat pfimo.

Stejné jako u obalky mohou byt priib&hy generované LFO pFivadény do jinych ¢asti syntezatoru, aby
se vytvofily pozadované zmény v priibéhu asu - neboli ,pohyby” - zvuku.

Peak mé CtyFi nezavislé LFO, které Ize pouzit k modulaci riiznych sekci syntezatoru a mohou bézet

rlznymi rychlostmi.
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VRCHOL: ZJEDNODUSENE BLOKOVE SCHEMA

|

FPGA AR
Analog Analog Analog Analog
oscl ; Cicrogesel F——
Hlas1  0sc2 Overdrive Filtr Pred VCA
|
|
P [_vcaodesel F————
Hlas 2 Overdrive Filtr Pred VCA !
Zkresleni '
|
|
PFed VCA [vcaogesel J—"—
Hias 3 Overdrive Filtr red VA L
Zhrestent Ccavprana ] J
e Gt
|
— i VCA odegel Prispavek VCA
VCA odete - ] Levy vistup
Hias 4 Overdrive Filtr ZP:*" lVC/:\ ; (Soutet) Zresleni ;
---4---1
|
|
P [_vcaodesel F————
Hlas 5 Overdrive Filtr Pred VCA L —
Zkresleni m R VCA vpravo Prispévek VCA . Pravy vist
(Soutet) Zkresleni y ravy vystup
|
. [Cvchodeser ———
Hlas 6 Overdrive Filtr Pred VeA !
Zkresleni !
|
|
Hias 7 Overdrive Filtr Pred VCA !
b Cucavoran | ‘
---q---1
|
|
Pred VCA [_vcaodesel J———
Hlas 8 Overdrive Filtr red VeA !
Ao e SR
Efekty Odeslat
Globalni FX
- Zpozdeni
- Reverb Efekty Navrat a
- Refrén 4
»

|

Peak ma osm samostatnych hlas(, které jsou zpracovavany nezavisle v celém zbyvajicim signalnim
fetézci. Hlasy jsou syntetizovany digitalné v Field Programmable Gate Array (FPGA) pomoci numericky
fizenych oscilatorti b&Zicich na extrémné vysoké taktovaci frekvenci, coz ma za nasledek kFivky, které

jsou k nerozeznani od téch, které pouzivaji tradi¢ni analogovou syntézu.

Kazdy hlas je smési vystupt tfi oscilatord; kdyZ upravite jeden z ovlada&d trovné oscilatoru 19

[} lzohes

prvky v Fetézci zpracovani signélu jsou zcela v analogové doméné. Viimnéte si, Ze zkresleni mlze byt

efektivné upravujete Grover osmi hlasd soucasné. Nasledujici

pridano na nékolika mistech - pred filtrem (Overdrive 37), za filtrem (Filter Post Drive v menu Voices) a po

konecném so hlasu (Distortion Level 43 ). Zvukovy efekt mlze byt zcela odlisny

kazdy pfipad.

Vsimnéte si, Ze efekty v asové doméné (FX) - chorus, delay a reverb - jsou digitalné generovany také v
radmci FPGA. Stereo efekty posilané do sekce zpracovéni FX jsou prevzaty z hlavniho VCA, takZe vSechna
zkresleni pfidana k signalim jsou zpracovana FX.

Zpétny FX signal je pfidan zpét do stejného bodu v cesté signélu.

VRCHOL PODROBNE

V této Casti pfirucky je podrobnéji popséna kazd4 cast syntezatoru.

Sekce jsou usporadany v poradi ,tok signélu” - viz blokové schéma vy3e. V kazdé sekci jsou nejprve
popsény povrchové fyzické ovladaci prvky, poté nasleduje referencni pfirucka k nabidce zobrazeni tykajici
se dané sekce. Obecné plati, Ze nabidky nabizeji parametry ,jemného ovladani”, ke kterym nenf tak
snadny pristup. ,Po¢atecni hodnota” uvedena pro kazdy parametr je hodnota pro tovarni Init Patch: tyto

se budou lisit, kdyZ se nahraje dalsi Patch.

Musime zddraznit, Ze experimentovani nic nenahradi. Nastaveni ovladacich prvkd a ladéni

jednotlivych parametrd pfi poslechu riznych patchii vam fekne vice o tom, co kazdy parametr déla,

nez kdy by mohla tato uZivatelské pfirucka. Zejména bychom vam doporucili experimentovat s efektem,
ktery ma zména parametru na rizné Patche - zjistite, Ze mezi Patche mohou byt znacné rozdily v

zavislosti na tom, jak je zvuk generovan.

Oscilatorova sekce

e e e

maun

odEm 2Depth  LFOIZ Depth
f— Pitch ——

non

Sekce Peak's Oscillator se sklada ze tfi identickych oscilatord, z nichz kazdy ma vlastni sadu ovladacich

prvkd. Nasleduijici popis tedy plati stejné pro jakykoli z oscilator(.

Mévat

Tlacitko Wave 10 vyb dnu z péti moznosti tvaru viny: tyfi jsou bézné (stoupajici) pilové a
A\ sinus, A Trojuhelnik, A zékladni viny, Etvercové/pmi.
Pata moZnost, vice, umoZfiuje vybér z Fady 60 dalSich vinovych tabulek, které jsou pfistupné pres

parametr WaveMore v nabidce Oscillator (viz strana 18). LED diody potvrzuji aktualné vybrany priib&h.
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Roztec

TFi ovladaci prvky Frekvence (nebD, Coarse 8a ni hodnoty oscilatoru

Pitch) rozsahu 7 . Tlacitko Range voli tradicni jednotky ,zastaveni varhan”, kde 16' udava nejnizsi frekvenci

a 2' nejvyssi. Kazdé zdvojnasobeni délky zastavky snizi frekvenci na polovinu, a tak transponuje vysku tonu
hraného na stejné pozici na klaviatufe o jednu oktavu dol(. KdyZ je rozsah nastaven na 8', bude klaviatura v

koncertni vy3ce se stfedem C uprostted. LED diody potvrzuji aktualné zvolenou délku zastavky.

Oto&né ovladace Coarse a Fine upravuji vysku ténu v rozsahu +1 oktavy a +1 piltén . Na OLED displeji se
zobrazuje hodnota parametru pro Hruby v pilténech (12 palténd = 1 oktava) a Jemny v centech (100 centd =

1 palton).

Modulace vysky tonu

Frekvenci kazdého oscilatoru Ize ménit jeho modulaci bud (nebo obéma) LFO 2 nebo obélkou Mod Env 2. Dva

ovladace Pitch , Mod Env 2 Depth 11 a LFO 2 Depth 12, ovladaji hloubku - neboli intenzitu - pi

modulace

Viimnéte si, Ze kazdy oscilator mé ovladac Depth pro modulaci pomoci LFO 2. Je také moZné modulovat viechny
tFi oscilatory sou¢asné pomoci LFO 1: tento patch se nastavuje v Mod Matrix - viz strana 26. Vy3ka oscilatoru se

muZe ménit aZ o pét oktav, ale ovladani hloubky LFO 2 je kalibrovano tak, aby poskytovalo jemnéj3i rozlideni pfi

Zaporné hodnoty LFO 2 Depth ,invertuji* modulaéni LFO pribéh; tcinek tohoto
bude patrnéj3i u nesinusovych pribéhl LFO.

Pfidani modulace LFO mUze pridat pfijemné vibrato, kdy?Z je pouZit sinusovy nebo trojihelnikovy tvar viny LFO a
rychlost LFO neni nastavena ani pfili$ vysoko, ani pfili3 nizko. Pilovy nebo ctvercovy tvar viny LFO vytvori ponékud

dramatictéjsi a neobvyklejsi efekty.

Pfidani modulace obalky miiZze poskytnout nékteré zajimavé efekty, pficemz vyska oscilatoru se méni v
prib&hu trvani tonu, jak se hraje. S hodnotou parametru nastavenou na maximum (+127) se bude vy3ka
oscildtoru ménit pres osm oktav. Hodnota parametru 8 posune vy3ku ténu o jednu oktavu na maximalni
urovni modulaéni obalky (napf. pokud je sustain na maximu). Zaporné hodnoty prevraceji smysl zmény vysky

ténu; tj. vydka bude klesat béhem féze Gtoku obélky, pokud mé hloubka Mod Env zdporné nastaveni.

Tvar

Peak umoZiiuje upravit ,tvar” vybrané kfivky; tim se zméni harmonicky obsah a tim i zabarveni generovaného
zvuku. Stuperi modifikace - nebo odchylky od ,klasického typu pribéhu - Ize ménit jak ru¢ng, tak modulaci. Zdroje
modulace dostupné pomoci ovladacich prvki panelu jsou Mod Env 1 a LFO 1; mnoho dal3ich zdroji modt Ize

vybrat pomoci Modulation Matrix - viz strana 26.

da& 14 Shape Amount jednomu ze zdrojd. El

Tlagitko Source 13 pfifa:
Kdy? je nastaveno na Manual, Shape Amount umoZiiuje pfimo ménit tvar kFivky; rozsah parametru je -63 az
+63, kde 0 odpovida nemodifikovanému tvaru viny. Pfesny G¢inek Shape Amount bude zaviset na pouzitém

tvaru viny.

Kdy?z je jako priibéh zvolen sinus, nenulovy parametr Shape Amount p¥ida zkresleni, coz ma za nasledek pridani
vyssich harmonickych. Podobné se méni mnozstvi tvaru

s trojuhelnikovymi nebo pilovymi kfivkami upravuje tvar viny a tim i harmonicky obsah.

Kdy? je jako kfivka vybrana Square/Pulse, Shape Amount bude ménit 3itku pulsu: hodnota 0 vytvari
obdélnikovou vinu 1:1. Zabarveni ,hranatého” obdéInikového zvuku Ize upravit zménou Sitky pulzu nebo
pracovniho cyklu tvaru viny. Extrémni nastaveni ve sméru a proti sméru hodinovych rucicek vytvari velmi tizké

kladné nebo zaporné pulsy, pficemZ zvuk se stava tencim a ,chrastit&sim” s postupujicim ovladanim.

Kdy? je kfivka nastavena na vice, Shape Amount vybere kfivku rozmitanim pfes pét sloupcti ve vybrané vinové
tabulce, aby se vytvofilo ,morfovani” dvou sousednich sloupc: zvukovy efekt se bude zna&né liit v zavislosti na
aktivnim patchi a vinové tabulce. pfi pouZiti. Doporucujeme vam experimentovat se zménou Shape Amount s

riznymi kfivkami, abyste efekt sly3eli. Viz také nize popsana moznost nabidky WaveMore.

Tvar muze byt také modulovan bud (nebo obéma) Mod Env 1 nebo LFO 1, podle vybéru Source 13 . U

pulznich ki je zvukovy efekt modulace LFO velmi zavisly na pouzitém tvaru viny a rychlosti LFO, zatimco poufZiti
obalkové modulace muze produkovat dobré tonové efekty, pficemz harmonicky obsah noty se méniv pribéhu

jejiho trvani.
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Nabidka oscilatoru
V nabidce Osc jsou k dispozici nasledujici dodateiné parametry oscilatoru . Kazdy ze tfi oscilatord ma dvé stranky
menu; parametry dostupné pro kazdy oscilator jsou identické. K dispozici jsou také dvé dalsi stranky (strany 1/8

a 2/8), se spole¢nymi parametry

na viechny tfi oscilatory.

Stes s

WWehozi zobrazeninabidky pro Oscilator 1 jsou uvedeny nize:
Y ¥-P g o

OSCILATOR 1 3/8

WaveMore BS sine h
FixedNote Off

BendRange +12

OSCILATOR 1 4/8
Vsync 0 h
SawDense 0

DenseDet 64

Vice  Prabéhy
Zobrazeno jako: WaveMore

Potate¢ni hodnota: BS kino
Rozsah nastaveni: Viz strana 34 pro seznam vinovych tabulek

Peak obsahuje sadu 60 vinovych tabulek, coZz umoZiiuje generovani mnohem 3ir3i palety zvuki, nez jaké mohou
poskytnout samotné sinusové, trojihelnikové, pilové a pulsni kfivky.

Kazda vinova tabulka je ve skute¢nosti banka péti tovarné navrzenych tvard vin, mezi kterymi mize uzivatel
interpolovat pomoci ovladace Shape Amount 14 . Parametr WaveMore vybiré vinovou tabulku, kterou ma oscilator
pouzivat, kdyz je Wave 10 nastaveno na vice. Nazev

vinové tabulky se objevi na fadku 2 displeje a poskytuje voditko k povaze zvuku. Stejné jako u mnoha dalsich
aspektll Peaku uZivatelé nejlépe porozumi wavetables experimentovanim a zejména tipravou ovladaciho prvku

Shape Amount . V mnoha pfipadech to zcela dramaticky zméni zvukovou povahu zvoleného pribéhu.

Singl Pevny  Poznamka
Zobrazeno jako: FixNote
Potétetni hodnota: .

Rozsah nastaveni: Vypnuto, C#-2aZzE5

Neékteré zvuky nemusi byt chromaticky zavislé. PFikladem mohou byt urgité zvuky perkusi (napf.

basové bubny) a zvukové efekty, jako je laserova pistole. Patche je mozné priradit pevnou notu, takZe hranim
libovolné kldvesy na klaviatufe vznika stejny zvuk. Vy3ka, na které je zvuk zaloZen, mize byt jakéakoli piltonova nota
v rozsahu pres osm oktdv. S parametrem nastavenym na Vypnuto se klavesnice chova jako normalné. Je-li nastavena

na jakoukoli jinou hodnotu, kazda klavesa hraje zvuk ve vySce odpovidajici dané hodnoté.

Rozte¢ Kolo Rozsah
Zobrazeno jako: BendRange
Potatetni hodnota: +12
Rozsah nastaveni: 24 az +24

Pitch kolecko klaviatury maze ménit vysku oscilatoru az o dvé oktavy, nahoru nebo dold.

Jednotky jsou v palténech, takze s vychozi hodnotou +12 pohyb koletka vy3ek zvy3uje vysku tond hranych not

o jednu oktavu a pohyb dolt je sniZuje o oktavu. Nastaveni parametru na zapornou hodnotu ma za nasledek
obréceni provozniho smyslu otoéného koletka. Zjistite, Ze mnoho tovarnich patchi méa tento parametr nastaveny

na +12, aby umoznil rozsah pitch wheelu +1 oktdva, nebo na +2 pro rozsah 1 ténu.
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Oscilator

Synchronizovat

Zobrazeno jako: VSync
Pocatetni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Synchronizace oscilatoru je tradi¢né technika pouZziti jednoho oscilatoru (hlavniho) k pfidani

harmonickych k jinému (podFizenému). Peak poskytuje synchronizaci oscilatoru pomoci virtudlniho
oscilatoru pro kazdy ze t¥i hlavnich oscilator(. VirtuaIni oscilatory nejsou sly3et, ale frekvence

kazdého z nich se pouziva k opétovnému spusténi frekvence hlavniho oscilatoru. Vsync

parametr Fidi frekvenéni posun virtualniho oscilatoru vzhledem k (slySitelnému) hlavnimu oscilatoru.

Tato technika vytvafi zajimavou 3kalu zvukovych efektl. Povaha vysledného zvuku se méni podle toho,

jak se méni hodnota parametru, protoZe frekvence virtualniho oscilatoru se zvySuje tmérné frekvenci
hlavniho oscilatoru, jak se zvySuje hodnota parametru. Kdyz je hodnota Vsync ndsobkem 16, frekvence
virtudlniho oscilatoru je hudebni harmonicka frekvence hlavniho oscilatoru. Celkovym efektem je transpozice
oscilatoru, ktery posouva harmonickou fadu nahoru, s hodnotami mezi nédsobky 16, které vytvareji vice

nesouhlasné efekty.

0sC2

0SC 1 (MASTER)

0SC 2 (SLAVE)

Vsync Ize ovladat pro kterykoli nebo viechny oscildtory pomoci modula¢ni matice.

Podrobnosti o tom, jak na to, najdete v ¢asti ,Modulacni matice” na strance 26
pouzit Matrix.

Chcete-li ziskat to nejlepsi z Vsync, zkuste jej modulovat pomoci LFO. Zkuste pfifadit
to na MOD kolecko pro ovladani v realném case.

Hustota pilovych zubt

Zobrazeno jako: SawDense
Pocatecni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr ovliviiuje pouze kfivky pilovych zubu. Efektivné k sobé p¥idava kopie tvaru viny oscilatoru. K
tomu se pouzivaji dal3i dva virtudlni oscilatory, které produkuji ,hustsi” zvuk pfi nizkych az stfednich
hodnotéch, ale pokud jsou virtudlni osciladtory mirné rozladény (viz Detuning hustoty nize), ziska se

zajimavejsi efekt.

Rozladéni hustoty

Zobrazeno jako: DenseDet
Potteéni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr by mél byt pouZit ve spojeni s Sawtooth Density. Rozladi oscilatory virtualni hustoty a

vsimnete si nejen hustsiho zvuku, ale i efektu tlukotu.

Parametry Sawtooth Density a Density Detuning Ize pouZzit k ,zahusténi” zvuku

a simulaci efektu pridani dal3ich zvukd.

Parametry Unison a Unison Detune v Hlasovém menu Ize pouZit k vytvoreni velmi
podobného efektu, ale pouziti Density a Density Detune ma tu vyhodu, Ze neni nutné

pouzivat dalsi zvuky, které jsou konecné.
Cislo.

Spolecné stranky oscilatoru:

Vychozi zobrazeni nabidky je uvedeno nize:

OSC COMN 1 1/8
Rozchazet se 0 h
Unaseni 0
Hluk 127

OSC COMN 2 2/8
KeySync
Tabulka ladéni 0

Vypnuto H

Obr. 9

Rozchazet se
Zobrazeno jako: Rozchazet se
Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Peak je osmihlasy syntezator a kazdy hlas ma ti oscilatory. Diverge aplikuje velmi malé variace vysky
nezavisle na kazdém z t&chto 24 oscilatord. Vysledkem tohoto poufZiti je, Ze kazdy hlas bude mit svou
vlastni charakteristiku ladéni. To pridava dal3i zajimavé zabarveni ke kvalité zvuku a m(iZze byt pouZito k

oZiveni syntezatoru. Parametr nastavuje miru variace.

Oscilator Unaseni
Zobrazeno jako: Unéaseni
Potatetni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Peak ma vyhrazeny velmi nizkofrekvencni oscilator, ktery Ize pouZzit k aplikaci velmi mirného
meandrového rozladéni na tfi oscilatory. To ma napodobit oscilatorovy drift tradi¢nich analogovych
syntezatord: pouzitim fizeného mnoZstvi rozladéni se oscilatory vzajemné mirné rozladi a dodaji zvuku

,pIn&j3i" charakter. Na rozdil od Diverge se efekt driftu v pribéhu ¢asu méni.

Filtr hluku
Zobrazeno jako: HIukLPF
Potatetni hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Kromé tif oscilatorti ma Peak také generator sumu. Sum je signél zahrnujici siroky rozsah frekvenci

aje to zndmy ,sycivy” zvuk. Sumovy filtr je typu low-pass: omezeni $itky pasma Sumu méni charakteristiku
,sy€eni” a za timto G¢elem muZzete upravit mezni frekvenci filtru. Vychozi hodnota parametru 127 nastavuje
filtr ,pIn& otevieny”. Viimnéte si, Ze generator Sumu ma svdj vlastni vstup do smé3ovace, a abyste jej sly3eli

izolovang, bude nutné jeho vstup zvysit a vstupy oscildtoru vypnout. (Viz ,Cast Mixer” na strané 22.)

KIE  symemonizo

Zobrazeno jako: KeySync
Potatetni hodnota: oo
Rozsah nastaveni: Vypraa nebo Zapruns
S KeySync nastavenou na Off jsou tfi oscilatory Peak volné béZici a i kdyZ jsou prfesné nastaveny na
stejnou vy3ku, nemusi byt ve fazi. Na tom casto nezaleZi, ale pokud se pouZiva prstencovy modulator,
efekt mimo fazi nemusi prinést poZadovany vysledek. K pfekonani tohoto problému Ize KeySync zvolit
na On, co? zajistuje, Ze oscilatory vZdy zacnou generovat své kfivky na zacatku cyklu, kdy? je stisknuta

klavesa.

Ladéni  Stdl

Zobrazeno jako: TuningTable
Pocatecni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az16

Peak normalné funguije s ladénim standardnf klavirni kldvesnice. Data, kterd spojuji tény klaviatury

(nebo jiného MIDI vysilaciho zafizeni) pfipojeného k Peak k intervalim vy3ek oscilatoru, se nazyvaji ladici
tabulka: vychozi je tabulka 0, kterou nelze upravovat. Parametr TuningTable vam umoZiiuje vybrat jednu ze
16 alternativnich ladicich tabulek, které si mizZete sami vytvofit. Podrobnosti o tom, jak vytvofit tabulku

ladéni, najdete na strané 36.
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Sekce LFO

Peak ma ¢tyfi nizkofrekvencni oscilatory (LFO), oznacené LFO 1 aZ LFO 4. Parametry LFO 1 a
LFO 2 jsou okamzité uZivatelsky nastavitelné pomoci kompletni sady ovladacich prvkd na hornim panelu.
Parametry LFO 3 a LFO 4 jsou pfistupné prostiednictvim nabidky LFO: tyto dva LFO jsou k dispozici pro

smérovani do jinych ¢asti Peak prostfednictvim Modulation Matrix.

LFO 1 a LFO 2 hardwarové ovladani

Fade Time

sl [ie] [7 1

LFO 1 a LFO 2 jsou identické, pokud jde o vlastnosti, ale jejich vystupy mohou byt pfimo smérovéany pomoci

ovladacich prvki panelu do riiznych ¢asti syntezatoru, a proto se pouZivaji odlidné, jak je uvedeno nize:

LFO 1:
: muZe upravit tvar viny kazdého oscilatoru, kdyz je LFO1 vybrano tlacitkem Source oscilatoru
13;
: muze modulovat frekvenci filtru; mira modulace se nastavuje v sekci filtru pomoci ovladace
hloubky LFO 1 40.
LFO 2:

muze modulovat vy3ku kazdého oscilatoru; Groveri modulace se nastavuje v sekci oscilatoru

pomoci ovladace hloubky LFO 2 12. Toto je metoda pfidani ,vibfatal ke zvuku.

Oba LFO Ize dodatecné opatchovat v Modulation Matrix (viz strana 26) pro modulaci mnoha

dal3ich parametrd syntezatoru.

KFivka LFO
Tlacitko Type 15 vyb

A Trojuhelnik~1 (padajici) Pilovy zub,
[Tl ¢tverec nebo vzorek a podrite. LED diody nad tlagitkem potvrzuiji aktudiné vybrany priibéh.

den ze ¢tyf tvard viny -

Sazba LFO

Rychlost (nebo frekvence) kazdého LFO se nastavuje tlacitkem Range 17 a otoci

acitko Range ma tffi nastaveni: High, Low a Sync. Frekvencni rozsahy LFO jsou od 0 do 200 Hz v
nastaveni Low a 0 aZ 1,6 kHz v reZimu High. Volba Sync znovu pfifadi funkci ovladace Rate a umoZriuje
synchronizaci rychlosti LFO s internimi nebo externimi MIDI hodinami na zékladé synchronizacni hodnoty
zvolené ovladacem. Kdyz zvolite Sync, OLED zobrazi parametr RateSync, ktery vdm umozni zvolit poZzadované

rozdéleni tempa pomoci ovladace Rate . Viz tabulka LFO Sync Rate na strané 37.

LFO Fade Time
Efekty LFO jsou Casto Gcinnéjsi, kdyzZ se rozsiti, nez jen ,zapnuté”; parametr Fade Time nastavuje, jak

dlouho trva vystupu LFO, neZ se rozbéhne, kdy? je zahrana nota. K nastaveni této doby se pouZiva

otocny ovladac 16. Viz také reZi de (strana 21), kde mUZete také nastavit, aby se LFO slablo po

Fade Time, nebo zacalo nebo skoncilo nahle po Fade Time.
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Nabidka LFO

LFO1 a LFO 2 jsou ,za hlas". Toto je velmi vykonna funkce Peaku (a dal3ich syntetizér( Novation). Napfiklad,
kdyz je LFO pfifazeno k vytvoreni vibrata a zahraje se akord, kazdy tén akordu se bude ménit stejnou
rychlosti, ale ne nutné ve stejné fazi. V nabidce LFO jsou riizna nastaveni, které fidi, jak LFO reaguji a zamykaji

se.

LFO 1 a LFO 2 maji tfi strdnky menu; parametry dostupné pro LFO 1 a
LFO 2 jsou totoZné.

ProtoZe LFO 3 a LFO 4 jsou Uényffiée pro tvorbu dodate¢nych modulaénich efektd

nez generovani zakladhingtond, jsou ,globalni“ na rozdil od ,per-voice”. Oni maj] /8
7

kazda jedna strénkaFtalzerametry dostupné pro LFO 3/3|h§Oudétal identické. H

V\'/chozizobrazeninM vr?)gl;gigsolﬁﬁ daertl:vonl'ie:
Zeoifl 1/8 0
Bez faze H

MeDoTriky8egaltor. 10
Bie tenbirrig Legato

Slew 0 LFO DRr810

FadeMode FggelnpH

FadeSync zapnuto

LFO 1 2/8

FadeMode Fadeln H
Jng@pnotar. 11

FadeMode Fadeln H

FadeSync zapnuto
Obr. 11

LFO 1 3/8
Opakovér?pygnuto Spole¢né H

Vypnuto
LFO 1

Repeats LFO

3/8

3/g

REGEBIEON  vypnutogiaced2
LFO Faze
Zobrazeno jako: Faze Ypnuto H
Potétetni huSch | ec ny Vypnuto

Rozsah nastaveni: V@HP‘.HWIOZPM a% 357 stupiiti (v krocich po 3 stupnich)

Kazdé LFO bézi nepretrzité ,na pozadi“. Pokud je Phase (Faze) nastaveno na Free (vychozi), neexistuje
zpUsob, jak predpovédét, kde bude pribéh pF'@ierlflé1e2.

Po sobé jdouci stisknuti klavesy nevyhnutelné zptisobi riizné vysledky. Se viemi ostatnimi hodnotami
Phase se LFO znovu spusti ve stejném bodé kivky pokazdé, kdy? je stisknuta klvesa, skutecny bod je
ur¢en hodnotou parametru. Kompletni pribéh ma 360° a pfirdstky ovladaciho prvku jsou v krocich po 3°.

Tedy polovi¢ni nastaveni (180°) zplisobi, Ze modulaéni prib&h zatne v poloviné cyklu.

KEY "ON" KEY "ON" KEY "ON"
FAZE = 00 FAZE = 900 FAZE = 1800
MonoTrig
Zobrazeno jako: MonoTrig
Pogatecni hodnota: Vézany

Rozsah nastaveni: Legato nebo Re-Trig

MonoTrig se vztahuje pouze na monofonni hlasové rezimy (viz ,Hlasy” na strané 27).

Za predpokladu, Ze LFO Phase neni nastaveno na Free, LFO se znovu spusti pokazdé, kdy? je stisknuta
novéa nota. Ale pokud hrajete ve stylu legato (doslova ,hladce” - hrajete na dalsi klavesy, zatimco je stéle
drzena jedna klavesa), LFO se znovu spusti, pouze pokud je MonoTrig nastaven na Re-Trig.

Pokud je nastaveno na Legato, uslySite pouze efekt opétovného spusténi na prvni tén.
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LFO  Zabil
Zobrazeno jako: Zabil
Potatetni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127
Slew mé za nésledek Gpravu tvaru kfivky LFO. Ostré hrany se stavaji méné ostrymi, kdyz se zvySuje Slew.
Ucinek tohoto Ize sly3et na modulaci vy3ky, kdy? jako vinovou kivku LFO vyberete Square a nastavite
rychlost pomérné nizkou, takZe pfi stisku klavesy se na vystupu stidaji pouze dva tény. ZvySeni hodnoty
Slew
zpUsobi, Ze pfechod mezi dvéma tény se stane ,klouzanim* spi3e nez ostrou zménou. To je zplisobeno

otocenim vertikalnich okrajti ¢tvercového tvaru viny LFO.

VSimnéte si, Ze Slew ma vliv na viechny krivky LFO, ale zvukovy efekt se lisi podle
rychlosti a typu kfivky. Jak se Slew zvy3uje, ¢as potiebny k dosazeni maximalni amplitudy
se prodluZuje a mlze nakonec vést k tomu, Ze toho nebude vibec dosazeno, ackoli

nastaveni, pfi kterém je tohoto bodu dosaZeno, se bude ménit podle tvaru viny.

CTVRTAVLNA
NO SLEW
MALY SLEW HODNOTA
VELKA SLEW HODNOTA
Slabnout ReZim
Zobrazeno jako: FadeMode
Potatetni hodnota: Fadeln

Rozsah nastaveni: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkce ¢tyf moZnych nastaveni FadeMode jsou nésledujici:

1. FadeIn - modulace LFO se postupné z%§uje po dobu nastavenou ovladacem Fade Time 16 .

2. FadeOut - modulace LFO se postupné snizuje po dobu nastavenou ovladacem Fade Time, pficemz

nota z(istdva nemodulovana.

3. Gateln - nastup modulace LFO je zpoZdén o dobu nastavenou parametrem Fade Time a poté

zacne okamZité na pIné Grovni.

4. GateOut - nota je pIné modulovana LFO po dobu nastavenou parametrem Fade Time . V tomto

okamZiku se modulace néhle zastavi.
V3imnéte si, Ze kterykoli z rezimt prolinani je vybran, je vZdy aktivni; Pokud nechcete sly3et jeho Gcinek,
otocte ovladac Fade Time 16 na nulu. t‘

LFO  slabnout

Po—
Zobrazeno jako: FadeSync
Potatetni hodnota: Na
Rozsah nastaveni: Vypruto nebo Zapnuta

Nastaveni FadeSync plati pouze pro monofonni hlasové rezimy (viz ,Voices" na strané

27). FadeSync urcuje, zda se pfi kazdém stisku kldvesy znovu spusti casové zpozdéni nastavené

pomoci Fade Time . S FadeSync nastavenym na On (vychozi nastaveni), doba prolinani LFO zatne znovu;

pfi nastaveni na Vypnuto se spousti pouze prvni notou. To bude mit vyznam pouze pfi hrani ve stylu legato.

Opakuje se
Zobrazeno jako: Opakuje se
Potatetni hodnota: .

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1-127
Repeats nastavuije, kolik cykld tvaru viny LFO bude generovano pfi kazdém spusténi LFO. TakZe pokud je
nastaveno na 1, uslysite efekt jakékoli LFO modulace pouze po jeden cyklus, a tedy po kratkou dobu

(samoziejmé v zavislosti na nastaveni Rate ).

LFO Spolecny

Po——
Zobrazeno jako: Spolecny
Potatetni hodnota: oo
Rozsah nastaveni: Vypraxa nebo Zapruns

Spolectné synchronizace je pouZitelné pouze pro polyfonni hlasy. Kdyz je Common zapnuto, zajiStuje, ze
faze pribéhu LFO je synchronizovana pro kazdou hranou notu. Kdy? je nastaveno Off, nedochazi k takové
synchronizaci a zahréni druhé noty, kdy?Z je jiz stisknuta jedna, bude mit za nasledek nesynchronizovany
zvuk, protoze modulace budou opoZdéné.

KdyZ se LFO pouzivaji pro modulaci vysky ténu (jejich nejbéznéjsi aplikace), nastaveni Common na

Off poskytne prirozenéjsi vysledky.

KEY "ON" KEY "ON"
>

—— V\/ — M/
KEY "ON" KEY "ON"

>
POZNAMKA 2 \/\/

Nastavte Common na On pro emulaci ranych analogovych polyfonnich syntezator(.

\/J'rhn i zobrazeni n:hi{“{ll proLFO 3 jew deno-nize;

LFO 3

L3Waveform Triangle H
L3 sazba 0

L3RateSync vypnuto

7/8

Obr. 11

LxWaveform (kde x=3 nebo 4)

LFO 3/4  Priibéh

Zobrazeno jako:
Potatetni hodnota: Trojuhelnik
Rozsah nastaveni: Trojuhelnik, Pilovy zub, Ctverec, Rand S/H

Tento parametr nastavuje zakladni tvar viny pro LFO 3 nebo LFO 4. Dostupné moznosti jsou stejné jako ty,

které jste vybrali na hornim panelu Type control 15 pro LFO 1 a 2.

LFO 3/4  Hodnotit
Zobrazeno jako: LxRate (kde x=3 nebo 4)

Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Rate nastavuje frekvenci LFO; mé stejnou funkci jako ovladani rychlosti na hornim panelu [18]

pro LFO 1 a 2, i kdyZ s rozsifenym frekvenénim rozsahem jako horni/

chybi vybér nizkého rozsahu.

LFO3/4  Hodnotit, e
Zobrazeno jako: LxRateSync (kde x=3 nebo 4)
Potatetni hodnota oo

Rozsah nastaveni: Vypnuto, tpIné podrobnosti viz tabulka na stran& 37
LFO Rate Sync umoZiiuje synchronizaci rychlosti LFO s internimi nebo externimi MIDI hodinami: parametr
vybira faktor déleni synchronizace. LFO Rate Sync prepiSe parametr Rate, takze pokud je nastaven na

cokoliv jiného neZ Off, Gprava Rate nema Zadny Gcinek.
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Sekce Mixer

DO OBALEK
* ‘ * * sexce

0sC1

ZAVOLEJTE MOD

0SC2
0sC3
HLUK

Vystupy réiznych zdrojd zvuku Ize smichat dohromady v libovolném poméru a vytvofit tak celkovy

zvuk syntezatoru, s pouZitim v podstaté standardniho mixu 5v1.

Vechny tfi oscilétolﬁdroj hlukﬁy’stup Ri odulator maji,ovladani irovné, 119
,0sc220 | Osc321 | Hjuk 2. g 1*2 22 v tomt adi. ktery
K dispozici je také ovladani Grovné ,master”, mix VCA Gain , nastavuje vystupni droveri

Vzhledem k tomu, Ze sekce mixu predchazi sekci Envelopes, tento ovladaci prvek méni obalku
AHDSR.

Peak je schopen produkovat Grovné v sekci mixpultu, které mohou klipovat, pokud

jsou viechny zdroje zapnuty na maximum. M{Ze byt nutné vyrovnat drovné bud’

snize 'Wﬂjﬂ nebo snizenim zisku VCA
ovladani byste zajistili, Ze nedojde ke slySitelnému ofiznuti.
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Sekce Obalky

Peak generuje pfi kazdém stisku klavesy tfi obalky, které Ize pouZit k Upravé zvuku syntezdtoru mnoha

zpusoby. Ovladaci prvky obalek jsou zaloZeny na znamém konceptu AHDSR.

KLIC "ZAPNUTO" KEY “OFF"
I
I I
I I
I I
I |
I |
| | |
HLASITOST ! ! !

I I I
I |
I I WDR#ET
I | |
I | |
I I I
I I I
L L L

< > -

ZDRZENI UTOKU ROZKLAD UVOLNENI

s >

Obalku AHDSR Ize nejsnaze vizualizovat zvazenim amplitudy (objemu) noty v priibéhu ¢asu. Obalku

popisujici , Zivotnost” bankovky Ize rozd&lit do ¢ty riiznych fazi:

Attack - doba, za kterou se tén zvysi z nuly (napf. po stisknuti kldvesy) na maximalni Groven.
Dlouhé& doba Utoku vytvari efekt ,fade-in".

Hold - doba, po kterou nota zlstane na Grovni dosazené ve fazi itoku.

Decay - doba, za kterou nota klesne na Uroveri z maximalni hodnoty dosaZené na konci
utocné faze (a udrZzené po celou dobu drZeni) na novou Uroven definovanou parametrem
Sustain.

Sustain - toto je hodnota amplitudy a predstavuje hlasitost ténu po poc¢atecni fazi Gtoku a
doznivani - tj. pfi drzeni klavesy. Nastaveni nizké hodnoty Sustain mdze poskytnout velmi

krétky, perkusivni efekt (za pfedpokladu, Ze ¢asy Gtoku a doznivani jsou krétké).

Release - Toto je Cas, ktery po uvolnéni klavesy trvd, neZ hlasitost noty klesne zpét na nulu.
Vysoka hodnota Release zpUsobi, Ze zvuk zlstane slysitelny (i kdyZ se snizi hlasitost) po

uvolnéni klavesy.

Ackoli vySe pojednava o AHDSR z hlediska objemu, viimnéte si, Ze Peak je vybaven tfemi samostatnymi
generéatory obalek, oznacovanymi jako Amp Envelope, Mod Envelope 1
a Mod Envelope 2.

« Amp Env je obalka, ktera fidi amplitudu signalu syntezatoru a je vzdy smérovana do VCA ve
vystupni fazi (viz ,PEAK: Zjednodusené blokové schéma" na strané 17). Peak také

umoziiuje Amp Env modulovat frekvenci sekce Filter.

* Mod Env 1 a 2 - dvé modulaéni obalky - jsou smérovany do rdznych jinych
sekce Peak, kde jej Ize pouZit ke zmé&né dalich parametri syntezatoru b&hem trvani ténu.
Oni jsou:
+ Mod Env 1 mUzZe modulovat tvar kfivky kteréhokoli ze tfi oscilator(i ve stupni nastaveném
ovladacimi prvky ﬁe Amount 14, kdy? je pfislusné tlam Source 13 nastaveno na
Mod Env 1.
» Mod Env 1 mGZe také modulovat frekvenci filtru ve stupninastaveném ovladatem Env Depth
39, kdyZ je tlaéitkmrce 38 nastaveno na Mod Env ﬁl
+ Mod Env 2 mGze modulovat vysku libovolného z[;_j oscilatord v urcité mire

nastavit pomoci ovladacich prvki Mod Env Depth

Je tfeba poznamenat, Ze vySe uvedena smérovani jsou pouze ta, kterd jsou dostupna pfimo pomoci
ovladacich prvkd na hornim panelu Peak: mnohem vice moznosti smérovani je dostupnych pomoci

Modulation Matrix (viz ,Modulaéni matice” na strané 26).
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Release

Attack

Sekce Peak's Envelope ma dvé sady CtyF posuvnych ovladacd, jednu sadu pro Amp Env, dru

pro Mod Env 1 nebo Mod Env 2, podle vybéru tlacitkem Select 27 . Posuvniky jsou vénova
parametrdim AHDSR (attack, decay, sustain a release). Nize uvedené popisy popisuiji efekt ovladacich prvki
Amp Envelope, protoZe variace amplitudy jsou snadnéji vizualizovatelné, ackoli efekt odpovidajicich

ovladacich prvkd Mod Envelope je identicky. Pata faze obalky, Hold, se nastavuje v nabidce Envelopes Menu.

maximalni Grovné ihned po stisknuti kldvesy; s posuvnikem v jeho nejvy3si poloze trva noté
vice nez 18 sekund, nez dosahne své maximalni Grovné.

Decay - nastavuije cas, za ktery nota dozniva z Urovné dosazené ve fazi Gtoku a udrzované
béhem faze drzeni, na Urover definovanou parametrem Sustain. Maximalni doba rozkladu je
cca. 22 sekund.

Sustain - nastavuje hlasitost noty po fazi doznivéani. Nizk& hodnota Sustain bude mit zjevné
vliv na zdtiraznéni za¢atku ténu; Pokud je posuvnik zcela dole, bude nota po uplynuti doby
doznivéni neslysitelna.

Release - Mnoho zvuki ziska ur€ity charakter z not, které zlstavaiji slysitelné po uvolnéni
kldvesy; tento ,visici“ nebo ,fade-out” efekt, kdy ton pfirozené pfirozené odumira (jako u
mnoha skute¢nych nastrojd), mdze byt velmi Gcinny.

Peak ma maximalni dobu uvolnéni pres 24 sekund, ale kratsi ¢asy budou pravdépodobné

Nabidka Obalky

V nabidce Obalka jsou k dispozici nasledujici dodatecné parametry obélky . Kazd4 obalka méa dvé
stranky nabidky; parametry dostupné pro kazdou obalku jsou identické, kromé toho, Ze pocatecni

hodnota parametru MonoTrig pro Mod Envelopes je Re-Trig.

. oo € . e

OBALKA AMP 1/6
Rychlost +0 H
MonoTrig Legato

Obr

OBALKA AMP 2/6
HoldTime 0
Opakuje se

Vypnuto

Obr. 1

Rychlost
Zobrazeno jako: Rychlost
Pocéteéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: -64 az +63

Velocity nijak neupravuje tvar obalky AHDSR, ale pfidavéa zvuku dotykovou citlivost. V pfipadé Amplitude
Envelope bude nastaveni kladné hodnoty parametru znamenat, Ze ¢im siln&ji budete hrat na klavesy, tim

hlasit&jsi bude zvuk. Pokud je nastavena na nulu, hlasitost je stejna bez ohledu na to, jak se hraje na klavesy.

Vztah mezi rychlosti, kterou je tén zahrén, a hlasitosti je ur¢en hodnotou. Viimnéte si toho negativniho

hodnoty maji opa¢ny tcinek.

Pro ,nejpfirozen
asi +40.

i styl hrani zkuste nastavit Amplitude Velocity na

Zvukovy efekt odpovidajiciho parametru Velocity pro dvé modulacni obalky bude zaviset na tom, k ¢emu se
obdlky pouzivaji: pokud se napfiklad pouZivaji k modulaci frekvence filtru (b&Zna aplikace), kladny parametr
Velocity bude mit za nasledek vétsi miru akce filtru.

Vicenasobné spousténi
Zobrazeno jako: MonoTrig

Pocate¢ni hodnota: Vézany

Rozsah nastaveni: Legato nebo Re-Trig

Kdy? je tento parametr nastaven na Re-Trig, kazda zahrand nota spusti svou plnou obalku AHDSR,

i kdyZ ostatni klavesy podrzite stisknuté. V reZimu Legato pouze prvni stisknuta klavesa vyda notu s plnou

obdlkou, viechny nasledujici noty vynechaji fazi utoku a doznivani a zazni pouze od zacétku faze Sustain.

,Legato” doslova znamena ,hladce” a tento rezim tomuto stylu hrani napomaha.

Je dilezZité si uvédomit, Ze aby byl rezim Legato funkéni, Mono nebo MonoLG
rezimy musi byt vybrény v nabidce Hlas - nebude fungovat s polyfonnim hlasem nebo reZimem Mono2.

Viz ,Hlasy” na strénce 27.

Co je Legato?

Jak je naznaceno vyse, hudebni termin Legato znamena ,hladce”. Styl kldvesnice
Legato je styl, kde se pFekryvaji alespori dvé noty. To znamen4, Ze kdyZ hrajete
melodii, ponechévate predchozi (nebo drivéjsi) tén znit, zatimco hrajete dalsi tén.

Jakmile tato nota zazni, uvolnite pFedchozi notu.

Vydrite
Zobrazeno jako: HoldTime
Potétetni hodnota 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Hold je dal3i fazi obalky: mnoho syntetizér(i nabizi pouze obalku ADSR, ale Peak umoziiuje dal3i
kontrolu ,Zivotnosti noty”. Jakmile nota dokoni fazi itoku, obalka z(istane na své maximalni trovni po dobu
nastavenou HoldTime. Pokud jde o amplitudovou obalku, pokud je HoldTime nenulova, nota ztistane na své
maximalnf hlasitosti po omezenou dobu, nez se hlasitost snizi po dobu nastavenou funkci Decay. Pokud je
HoldTime nula, féze rozpadu zacind okamzité, maximalni irovné je dosazeno na konci faze utoku. Maximalni

hodnota 127 odpovidé zadrzeni

¢as 500 ms.

Opakuje se
Zobrazeno jako: Opakuje se
Potétetni hodnota oo

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1 aZ 126, Zapnuto

To vdm umoZziiuje nastavit ,obélky smycky”: kdyZ je udefena nota, faze Gtoku, drZzeni a doznivani
obalky se mohou opakovat libovolnékrat az 126krat, nez jsou implementovany faze udrzeni a uvolnéni
obélky. S opakovanim

nastavena na vychozi hodnotu 0, bude obélka AHDSR dodrZzovéna jako normalné. Kdy? je nastavena na
»maximalni” hodnotu On, faze Attack, Hold a Decay se nepretrZité opakujf, dokud neni tén uvolnén, kdy

zatiné faze uvolnéni.
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Sekce Filtr Frekvence

Velky otocny ovladac 35 frekvence nast: mezni frekvenci filtru p¥i Shape

je nastaven na HP nebo LP. Je-li zvoleno BP , Frequency nastavuje stfedni frekvenci propustného
pasma filtru.

Ru¢ni rozmitani frekvence filtru vioZi témér kazdému zvuku charakteristiku ,hard-to-soft”.

Rezonance

Ovladac 36 rezonance pfi esileni signalu v izkém pasmu frekvenci kolem frekvence

nastavené ovladacem frekvence . MUZe vyrazné zvyraznit efekt rozmitaného filtru. Zvy3eni
parametru rezonance je velmi dobré pro zlepSeni modulace mezni frekvence, ¢imz vznika
velmi ostry zvuk. Zvy3eni rezonance

také zvyraznuje ¢innost ovladace Frequency a dodava mu vyraznéjsi efekt.

Odfiznout
Frekvence
Hlasitost
Nizké propust 24 dB
s Rezonanci
Soucet riznych zdrojl signalu vytvofenych ve smésovaci je privadén do sekce filtru, kterou Ize pouZit Frekvence

k Gpravé harmonického obsahu vystupu oscilatoru. Peakuv filtr je tradi¢ni analogovy design a ma
rozséhlou sadu modulacnich a ovlddacich moZnosti.
Nastaveni Resonance na vysokou hodnotu muze vyrazné zvysit troven vystupniho signalu -

Typ filtru hlasitost syntezatoru. To Ize kompenzovat Gpravou VCA Gain 24 .
Tlacitko Shape 33 vyl den ze ti typu filtrG: dolni propust (LP), pAsmova propust (BP) nebo
horni propust (HP) . Modulace filtru
Parametr Frekvence filtru mGze byt modulovan - pomoci fyzickych ovladact - vystupem LFO 1,
Tlacitko Slope 34 naje stupen potlaceni aplikovaného na frekvence mimo pasmo; poloha Amplitude Envelope, Modulation Envelope 1 nebo jakoukoli jejich kombinaci. Modulace pomoci

24 dB poskytuje strmé&jsi sklon nez 12 dB; frekvence mimo pasmo bude se strmé&j$im nastavenim LFO 1 je Fizena ovladatem hloubky LFO 1 40 ovladacem hloubky 39 pro jedn deae shalei.Env
Depth je prirfazen k amplitudové obdélce vybérem Amp Env pomoci tlacitka
Source 38 Modulation Envelope 2 vybérem Source to Mod Env. Oba zdroje modu d‘JﬂQat

Odriznout soucasné, pficemz ovladac Env Depth nastavuje pouze aktualné vybranou obalku.
Frekvence

utlumena silngji.

Hiasitost (Porovnejte s pouzitim LFO 1 a Mod Env 1 pro modulaci parametru Shape oscilatoru.)

Stejné jako u mnoha jinych Fidicich smérovani mezi sekcemi syntezatoru lze prozkoumat mnohem

Nizka propust 24 dB vice moZnosti modulace filtru pomoci Modulation Matrix (viz strana 26).

Vsimnéte si, Ze pro modulaci filtru se pouziva pouze jeden LFO - LFO 1. Frekvenci filtru Ize

Frekvence s 3
meénit az o osm oktav.

Odfiznout Zaporné hodnoty LFO 1 Depth ,invertuje” modulaéni LFO priibéh; tcinek tohoto bude patrnéjsi u
Frekvence nesinusovych priib&hd LFO a nizkych rychlosti LFO.

Hlasitost

Modulace frekvence filtru pomoci LFO muze vytvaret nékteré neobvyklé efekty typu ,wah-
wah”. Nastaveni LFO 1 na velmi pomalou rychlost mize zvuku pfidat postupné zesileni a poté
zjemnéni.

Nizké propust 12 dB

Kdyz je akce filtru spusténa obalkou, akce filtru se méni v prabéhu trvani noty. Peclivym

nastavenim ovladacich prvkd Envelope to miiZze produkovat nékteré velmi prijemné zvuky,

Frekvence protoZe napfiklad spektraini obsah zvuku se miize béhem Gtoéné faze noty znaéné lisit ve
srovnani s jejim ,doznivanim”.
Odfiznout Env depth vdm umoziiuje ovladat ,hloubku” a ,smér” modulace; ¢im vy3si je hodnota, tim vétsi
Frekvence je rozsah frekvenci, pres které bude filtr prochazet. Kladné a zadporné hodnoty zptsobi rozmitani

Hlasitost filtru v opacnych smérech, ale slysitelny vysledek bude dale modifikovan typem pouzitého filtru.
Pasmova propust 12 dB

Peak také umoZznuje pfimou modulaci frekvence filtru oscilatorem 3 do stupné fizeného
pomoci Osc 3 Filter Mod 41 . Intenzi@'/sledného efektu je zavisla na nastaveni ovladani, ale také

témér na viech parametrech Osc 3, napt. rozsah, vyska ténu, tvar viny, Sitka pulzu a pripadna
modulace aplikovana na oscilator.

Frekvence

Odiznout

Frekvence Zkuste pridat Osc 3 Filter Mod a pritom zametejte vySku Osc 3 kolec¢kem pitch.
Hlasitost

High Pass 24 dB

Frekvence
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Sledovani filtru
Vysku zahrané noty Ize upravit tak, aby se zménila mezni frekvence filtru. Tento vztah je Fizen

nastavenim ovladace 42 Key Tracking . Pfi maximalni hodnoté (127) se mezni frekvence filtru
pohybuje v plltdnovych krocich s tény hranymi na klaviature - tj. filtr sleduje zmény vysky v
poméru 1:1. To znameng, Ze pfi hrani dvou not o oktdvu od sebe se mezni frekvence filtru také
zméni o jednu oktavu. Pfi minimalnim nastaveni (hodnota 0) zistava frekvence filtru konstantni,

at'jsou na klaviature zahréany jakékoli tony.

PFi poutziti rezonance filtru jako pridavného oscilatoru nastavte Key Tracking

na maximum (127), aby bylo mozné filtr pfehravat ,naladény”.

Overdrive
Sekce filtru obsahuje vyhrazeny generator pohonu (nebo zkresleni); Overdrive _

astavuje stupen zpracovani zkresleni aplikovaného na signal. Pohon je
pridan pred filtr.

ovladac

Peak nema vyhrazenou nabidku Filter, ale dva dalsi parametry souvisejici s
filtrem - Filter Post Drive a Filter Divergence - jsou také dostupné pro tpravu v
nabidce Voice. Viz strana 29.
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Modula¢ni matice
Srdce v3estranného syntezatoru spociva ve schopnosti propojit rizné ovladace, zvukové
generéatory a zpracovatelské bloky tak, aby jeden blok ovladal - nebo ,moduloval” - jiny, co
nejvice zpUsoby. Peak poskytuje zna¢nou flexibilitu smérovani ovladani a existuje pro to
vyhrazené menu, Menu Mod . Dostupné modulacni zdroje a cile, které maji byt modulovany, Ize
povaZovat za vstupy a vystupy velké matice:
MOD DESTINACE

Pfimo

AftTouch

ExprPED1

BrthPED2 Slot 16

Rychlost

Slot1
Klavesnice z jost

Lfol+ *_R

% e e |

Lfol+/-

Lfo2+

s

Lfo2+/-

AmpEnV

ModEnv1

- ModEnv2

Animovat1

Animovat2

QV +/-

Lfo3+

Lfo3+/-

Lfod+

Lfod+/-

BndWhl+

Bndwhl

Zde uvedeny priklad ukazuje, jak mohou libovolné dva zdroje, v tomto pfipadé Velocity a

LFO 2, sou¢asné modulovat stejny parametr, v tomto pfipadé Osc 2 Shape. Mnoho pfifazeni
matice modu bude pouzivat pouze jeden zdroj. VSimnéte si, Ze dva modula¢ni zdroje jsou

Modulaéni matice je variabilni i aditivni. Co rozumime pod pojmem ,proménnéa

i“ matice?

efektivné nasobeny dohromady a Ze parametr Depth Fidi celkovy stupefi modulace. Diagram 2 aditivnf

znazorfuje jeden maticovy ,slot"; Peak ma 16 takovych slott, coz umoZziuje obrovskou $kalu

modulaénich moZznosti. . . .
Pojmem ,proménna” rozumime, Ze nejde pouze o smérovani zdroje fizeni k fizenému

Stisknutim tla¢itka Mod tevFete nabidku Modulation, ktera obsahuje 16 stranek, jednu parametru, ktery je definovan v kaZdém slotu, ale také o ,velikost" fizeni. Je tedy na vas, jaké

pro kazdy slot. Stranka vdm umoznuje definovat, které (jeden nebo dva) zdroje modulace

»~mnoZzstvi* kontroly - neboli Hloubka - pouZijete.

maji ovladat - tj. modulovat - parametr 'destination'. MoZnosti smérovani dostupné v i . L B i _
. . . S N . . P . . . LAditivem” rozumime, Ze parametr mdze byt ménén vice nez jednim zdrojem, pokud
kazdém slotu jsou identické, a proto je nize uvedeny popis ovladani pouZitelny pro viech 16 . o . N
rank je to zadouci. Kazdy slot umoznuje nasmérovat dva zdroje k parametru a jejich efekty se
stranky.
nasobi dohromady. To znamen4, Ze pokud je kterykoli z nich na nule, nedojde k modulaci.

Vychozi zobrazeni nabidky pro Slot 1 je uvedeno nize: Neexistuje v3ak zadny dlvod, pro¢ byste nemohli mit dalSi sloty sméruijici tyto nebo jiné

zdroje na stejny parametr. V tomto pfipadé se fidici signaly z rGznych slotd ,s¢itaji“, aby
vytvorily celkovy efekt.

:sA [Slot 1] sB: Mod Wheel Position
:HDirect : PFimy
DeStln O123PtCh MOD SLOT €. 1 '& (<]
Hloubka +0

ZDRO) 2: MOD WHEEL

Obr. 1

ZDROJ 1: LFO -
MODSLOTC. 1 —— - ]
ZDROJ 2: MOD WHEEL —
ZDROJ 1: LFO -
MOD SLOTC. 1 ')
ZDROJ 2:
ZDROJ 1: MOD WHEEL
MODSLOT €. 2 )
ZDROJ 2:
ZDROJ 1: LFO .-
MOD SLOTC. 1 )
20R0) 2:
ZDROJ 1: MOD WHEEL
MOD SLOT €. 2 ]

2DROJ 2:
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PFi nastavovani maticovych pFifazeni, jako je toto, musite byt opatrni, abyste zajistili,
7e kombinovany efekt viech ovlada¢d plsobicich souasné stale vytvari zvuk, ktery

chcete.

Kromé toho vam nabidka Modulation umozriuje pfifadit dvé tlacitka ANIMATE jako zdroje (viz strana 12).

POZNAMKA: Nabidka FX Modulation Matrix
Kromé zdroju a cilt dostupnych v hlavni modulaéni matici jsou v nabidce FX k dispozici ¢tyFi dali sloty
matice smérovani specialné vyhrazené pro sekci FX. Ty umoziiuji vétsiné zdroji Modulation Matrix pfimo

modulovat FX parametry. Uplné podrobnosti najdete na strané 33.

Kazdy slot méa dva vstupy, A a B, coz umoZiiuje modulaci kazdého cilového parametru dvéma

rGznymi zdroji. Tfi tla¢itka nalevo od OLED displeje vybiraji pro Gpravu Fadky 2, 3 nebo 4, ale viimnéte
si, Ze tlacitko Fady 2 prepiné vybér zdroje mezi vstupy slotu A a B. Zdroj A se zobrazuje nalevo od fadku
2 a zdroje B vpravo: ve vychozim zobrazeni uvedeném vyse jsou oba nastaveny na Pfimé (neni vybrana

Z4dna modulace).

Pomoci tlagitek Page/Select vyberte jeden ze 16 slotd. V3echny sloty maji stejny vybér zdrojd a cilt a Ize

pouZit kterykoli nebo viechny. Stejny zdroj mlze ovladat vice cild a jeden cil mGze byt ovladan vice zdroji.

Modulacni zdroj
Zobrazeno jako: 1saa:sB
Potateeni hodnota: PFimé (zdroje Ai B)
Rozsah nastaveni: viz tabulka na strané 40 pro seznam dostupnych zdrojd
To vam umozni vybrat ovlddaci zdroj (modulator), ktery bude smérovan do syntezatorového prvku vybraného

Destinem. Nastaveni sA i sB na Direct znamen4, Ze kdyz je hloubka pro slot nastavena na nenulovou hodnotu,

bude aplikovano konstantni mnoZstvi modulace (neni zde Zadny modulator, ktery by to v prib&hu ¢asu ménil).

V3imnéte si, ze seznam zdroji umozriuje Expression pedaly. Pokud pfipojite Expression pedal bud ke
konektorim pedalu na zadnim panelu, nebo k odpovidajicim konektorim na ovladaci klaviatufe, mizete

je vybrat pro ovladani libovolného cile normalnim zptisobem. Pokud chcete, aby Expression pedal ovladal
celkovou hlasitost syntezatoru pfirozenym zptisobem, zvolte VcaLevel jako smérovaci cil pro sA a AmpEnv pro
sB.

CV vstup je také dostupny jako zdroj pro Mod Matrix. Vstup CV Ize smérovat do libovolného z dostupnych
cild modu. CV vstup byl navrZen tak, aby reagoval na Fidici vstupy bez aliasingu aZ do frekvence tésné nad 1

kHz (coz zhruba odpovida dvéma oktadvam nad stfedem C).

Zdroj Modulation Matrix AftTouch akceptuje bud kanélovy aftertouch, coz je
nejbé&znéjsi typ aftertouch, nebo maze byt pouzit s polyfonnim aftertouch, jak je
generovano nékterymi ovladaci, jako je Novation LaunchPad Pro. Kdy? je pfijat
polyfonni aftertouch,

tlak aplikovany b&hem notové udalosti je interpretovan jako modulaéni udalost pouze pro tuto jednu

notu. To poskytuje Grover expresivity pfi hrani, ktera je u hardwarovych syntezatort neobvykla.

Modulaéni cil

Zobrazeno jako: Destin
0123Ptch

Potétedni hodnota:

Rozsah nastaveni: UplIné podrobnosti naleznete v tabulce na stran& 39
Toto nastavuje parametr, ktery mé byt ovliddan vybranym zdrojem (nebo zdroji) v aktudiné zvoleném
slotu. Rozsah moZnosti zahrnuje:
parametry, které pfimo ovliviiuji zvuk:
« tfi parametry na oscilator (Pitch, Vsync a Shape)
« globalni rozte¢ (0123Ptch)
* pét sméSovacich vstupl z oscilatord, zdroje Sumu, kruhového modulatoru a
vystup sméSovace (viz tip nize)
« Frekvence filtru, rezonance a zkresleni
parametry, které mohou také fungovat jako modulacni zdroje (a umozriuji tak rekurzivni
modulaci):
* Frekvence LFO 1 a2
« faze Attack, Decay a Release v3ech tfi obélek

« Frekvenéni modulace oscilator( (FM) filtrem jinych oscilator(i nebo Sumem

Vystup smésovace (Uroven VCA) je neobvykly maticovy cil! VCA je hlavnim vystupnim
stupném pro syntezator a ten je normalné pod vyhradni kontrolou Amplitude Envelope,
ale Peak vam umoZiiuje pfifadit VCA jako cil v Mod Matrix. Pokud zdroj A nebo Zdroj B

neni nastaven na obélku, Ize VCA ovladat nezavisle na hrach.

Modulace Hloubka
Zobrazeno jako: Hloubka
Potteéni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 a7 +63

Parametr Hloubka nastavuje, ,jak moc” je aplikovano na Destinaci - tj. parametr je modulovan vybranym

zdrojem(y). Pokud jsou v pfislusném slotu aktivni jak Zdroj A, tak Zdroj B, Depth Fidi jejich kombinovany efekt.

Hloubka tcinné definuje ,mnoZzstvi”, o které se fizeny parametr méni, kdyz je
pod kontrolou modulace. Pfedstavte si to jako ,rozsah” kontroly. Uréuje také

,smysl” nebo polaritu ovlddani - kladné hodnoty Hloubky zvysi hodnotu ovladani

parametr a zaporné hodnoty jej snizi, pro stejny fidici vstup. VSimnéte si, Ze po definovani Source a
Destination v patchi nedojde k Zadné modulaci, dokud nebude ovladac Depth nastaven na néco

jiného nez nulu.

Zaporné hodnoty Depth nefunguiji na urcitych parametrech, pokud modulace jiz neni aplikovana

na tento parametr néjakym jinym smérovanim, v takovém pfipadé negativni smysl ,zrusi” jiz

pritomnou modulaci. Pfiklady jsou: i) Oscillator Vsync - musi byt aplikovan prostrednictvim nabidky
oscilatoru pfed tim, nez maze byt redukovan smérovanim Mod Matrix; ii) FM jednoho oscilatoru druhym

- jiny modul modul jiZ musi pouZivat FM, neZ jej Ize zrusit.

S obéma zdroji nastavenymi na P¥imy se ovladani parametr(i stane ,manuélnim*”

ovladanim modulace, které vzdy ovlivni kterykoli parametr nastaveny jako Cil.

Klouzat
Funkce Peak's Glide zplsobi, ze noty hrané sekvenZné klouzaji od jedné k druhé, misto aby okamzit&

skakaly z jedné vysky do druhé. Je povoleno pomoci Glide On

tlacitko yntezator si pamatuje posledni tén zahrany na hlas (viz niZe) a klouzéani - nahoru nebo dold -
zatne od posledni spousténé vysky hlasu i po uvolnéni kldvesy. Doba klouzani je nastavena ¢asovym

ovladacem 28: hodnota 90 odpovida priblizné 1 sekundé.

Glide je primarné urcen pro pouZiti v mono reZzimu, kde je zvIasté ucinny. Lze jej také pouZit v reZimech
Poly, ale jeho &innost mizZe byt mirné nepredvidatelna, protoze klouzavost bude z pfedchozi noty, kterou
pouziva hlas nyni pfifazeny k hrané not&. To miZe byt zvlasté patrné u akordl. Pamatujte, Ze PreGlide musi

byt nastaven na nulu, aby bylo Glide funkéni.

Viz také parametr PreGlide v nabidce Hlasy (strana 28).

Hlasy

Peak je vicehlasy, polyfonni syntetizér, coZ v podstaté znamend, ze mizete hrat na klaviaturu akordy a kazda
nota, kterou podrzite, zazni. BEhem hrani je kazdé noté pfifazen jeden nebo vice ,hlast”, a protoZe Peak
podporuje osm hlast, ¢asto vam dojdou prsty dfive, nez vam dojdou hlasy! To v3ak zavisi na tom, kolik hlast

je pfirfazeno kazdé noté - viz parametr Unison v nabidce Hlas na strané 28).

Pokud v3ak ovladdate Peak z MIDI sekvenceru nebo DAW, je moZné, Ze vam to dojde: sekvencery nemaji
lidské omezeni v podobé kone¢ného pottu prstd. Ackoli k tomu pravdépodobné nedojde &asto, uZivatelé

mohou ob¢as pozorovat tento jev, ktery se nazyva ,kradez hlasu”.

Alternativou k polyfonnimu hlasu je mono. Pfi mono voicingu zni vzdy pouze jedna nota; stisknutim druhé
klavesy a podrzenim prvni klavesy zrusite prvni a prehrajete druhou - a tak dale. Posledni zahrany ton je vzdy
jediny, ktery uslysite. VSechny rané syntezatory byly mono, a pokud se snaZite napodobit analogovy syntezéator
ze 70. let, mozna budete chtit nastavit hlas na mono, protoZe rezim uklada urcité omezeni stylu hry, které

prida na autenticité.
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Stisknutim tlacitka Hlas 56 ot

polyfonniho nebo monofonniho zvuku védm nabidka také umoziiuje nastavit, jak Glide funguje a dalsi

e Hlasové menu, které se sklada ze tii stranek. Kromé vybéru

souvisejici parametry hlasu.

HLAS 1/3
Unison 1 h
UniDeTune 25

UniSpread 0

HLAS 2/3
PreGlide +0 h
Rezim Poly
PatchLevel 64

HLAS 3/3
FItPostDrv O h
FItDiverge O

Unisono
Zobrazeno jako: Unisono
Potte¢ni hodnota: 1
Rozsah nastaveni: 1,2,3,4,8
Unison Ize pouzit k ,zahu3téni” zvuku pfifazenim dal3ich hlast (celkem az osmi) pro kazdou notu.
Uvédomte si, Ze ,rezervoar” hlast je koneény a s pfifazenim vice hlasti mize byt snizena polyfonni
schopnost Peaku. Se ¢tyfmi hlasy na notu Ize spole¢né hrat pouze dvé noty pIné polyfonné, a pokud jsou

zahrany dal3i noty, je implementovéno ,voice stealing” a prvni zahrana nota bude zrusena. S Unisonem

nastaven na 8, Peak se stane vicehlasym monofonnim syntezatorem.

Pokud je omezeni polyfonie uloZené Unison Voices omezujici a oscildtory jsou nastaveny
na Sawtooth, podobného efektu Ize dosdhnout pouzitim parametr( SawDense a
DenseDet v nabidce Oscillator. (Ve skutecnosti nékteré tovarni opravy tuto techniku
poufzivaji.)

SawDense a DenseDet nemaji zadny vliv na polyfonii.

Hlas Detune

Zobrazeno jako: UniDeTune
Potatetni hodnota: 25
Rozsah nastaveni: 0az127

Unison Detune je efektivni pouze tehdy, kdyZ je Unison nastaven na néco jiného nez 1. Parametr urcuje,

jak moc je kazdy hlas rozladén ve vztahu k ostatnim; rozladéni je obecné zadouci, protoZe pridani dal3ich

sidentickych” hlasd mé mnohem mensi Gcinek.

Panoramovani hlasu

Zobrazeno jako: UniSpread
Potteéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

UniSpread vam poskytuje metodu ovladani toho, jak jsou jednotlivé hlasy umistény ve stereo obrazu. S
UniSpread nastavenym na nulu jsou viechny hlasy centrélné posouvény a efektivné poskytuji monofonni
obraz. Jak se hodnota UniSpread zvy3uje, vice hlasi se posouva stéle vice doleva a doprava - liché hlasy

doleva a sudé doprava.

28

Schéma umisténi stereo obrazu pro 4 hlasové unisono se sadou UniSpread uprostied

unisono hlas 2 unisono hlas 1

centrum

unisono hlas 4 unisono hlas 3

Zeelavievo PIng spravné

Schéma umisténi stereo obrazu pro 4 hlasové unisono s rozifenim UniSpread

centrum

unisono hlas 2 unisono hlas 1

unisono hlas 4 unisono hlas 3

Zeela vievo PIng spravné

Vsimnéte si, Ze UniSpread je stale efektivni i s unisonovymi hlasy nastavenymi na nulu: v tomto pfipadé je
jedna hrana nota umisténa centralné ve stereo obrazu, zatimco pfehravani vice not vede k panoramovani
doleva nebo doprava, v zavislosti na tom, zda je pouZity hlas lichy- nebo sudé. Pfi tomto poufZiti se nejlepsich

vysledkd dosdhne s mirnym mnoZstvim UniSpread.

Pre-Glide

Zobrazeno jako: PreGlide

Pocatecni hodnota: Vypnuto

Rozsah nastaveni: Vypnuto, -12 az +12

Je-li nastavena na jinou hodnotu neZ nula, ma Pre-Glide prioritu pied Glide, i kdyZ pouZiva nastaveni Glide's

Time control 28 k uréeni doby trvani. tujte, Ze Glide musi byt také zapnuto 29, aby Pre-Glide fungovalo.

alibrovan v pulténech a kazda hrana nota ve skutegnosti zaéne na chromaticky souvisejici noté&

az o oktavu nad (hodnota = +12) nebo pod (hodnota = -12) notou odpovidajici stisknuté klavese a klouze
smérem k ,cilovou” pozndmku. To se lisi od Glide v tom, Ze nap¥. dvé noty hrané za sebou budou mit kazda

svdj vlastni Pre-Glide, souvisejici s hranymi notami, a nedojde k zadnému klouzani ,mezi"

poznamky.

Ackoli se pouZziti Glide nedoporucuje v rezimech Poly pfi hrani vice nez jedné noty
najednou, toto omezeni neplati pro Pre-Glide, ktery muZe byt velmi efektivni s plnymi

akordy.
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Polyfonie ReZim
Zobrazeno jako: Rezim
Pogateéni hodnota: Poly

Rozsah nastaveni: Mono, MonoLG, Mono2, Poly, Poly2

Jak nazev napovidg, tfi z moznych rezimd jsou mono a dva jsou polyfonni.

1. Mono - toto je standardni monofonni rezim; vzdy zni pouze jedna nota a plati pravidlo ,naposledy
hrané” - pokud zahrajete na vice klaves, uslyite pouze posledni stisknutou notu. Pro kaZzdou
notu se pouziva stejny hlas nebo hlasy: to znamena, Ze kazda hrana nota znovu spusti hlasy, i
kdyz predchozi nota stale zni. Je-li vybrdno Zapnuto, Glide bude vzdy funkéni mezi po sobé

jdoucimi notami.

2. MonolG - LG znamena Legato Glide. Jedna se o alternativni mono rezim, ktery se od Mono lisi
zptisobem fungovani Glide a Pre-Glide. V MonolLG
rezim, Glide a Pre-Glide funguji pouze v pfipadg, Ze se na klévesy hraje ve stylu legato;
samostatné hrani not nevyvolava zadny klouzavy efekt. Stejné jako u Mono jsou pro kazdou

notu znovu pouZity stejné hlasy.

3. Mono 2 - tento rezim funguje stejné jako Mono, kromé toho, Ze hlasy jsou pfifazeny ,v rotaci” pfi
kaZdé hre. Na rozdil od Mono nebo MonoLG to mé za nasledek (v zavislosti na rychlosti hrani), Ze
umoziuje kazdé noté dokoncit svou vlastni obalku. Hlavni vyhoda hlasového rezimu Mono 2 je
pfi pouZiti obélek s mnoZstvim Gtoku, protoZe obélka se vZdy resetuje. Takto nefunguji analogové

generatory obalek, ale na tomto principu pracuje mnoho digitalnich generatort obalek.

4. Poly - v polyfonnim reZimu maze znit az osm hlast sou¢asné:
v zavislosti na tom, kolik hlas(l je pfifazeno v Patchu, to znamena, Zze mizete hrat aZ osm not
soucasné. Pokud budete hrat stejnou notu opakovang, kazdé noté bude pfirazen jiny hlas a

usly3ite jednotlivé obalky kazdé noty.

5. Poly2 - v tomto alternativnim polyfonnim reZimu postupné hrani stejnych ténti pouziva stejné hlasy,
pricemz hlasy jsou znovu spoustény novymi tény.
To maze zménit chovani kradeZe hlasu. Napfiklad v rezimu Poly, kdyZ hrajete tvary akordd s
podobnymi tény (napf. Amin7 az Cmaj), budou tény C, E a G zahrany dvakrat stejné jako tony A
a B, tj. celkem osm hlasti. Pokud hrajete melodii v druhé ruce, bude odcizen jeden hlas z prvniho

pouze jednou, takZe zlstanou tfi hlasy zdarma pro hrani melodie.

Ucinek riiznych rezimd polyfonie mize byt docela jemny v zavislosti na pouZitém patchi a stylu hrani a

doporucujeme vam experimentovat!

Naplast Urovef

Zobrazeno jako: Urovefi opravy
Potatetni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Toto je dal3i ovladac Grovné trimovani, jehoZ nastaveni se ulozi s Patchem. To vam umozni nastavit celkovou
hlasitost kazdého patche, takZe viechny pouZivané patche budou na poZadované Grovni. PFi hodnoté 0 se
objem opravy snizi na polovinu; s hodnotou 127, to je

zdvojnasobil.

Filtr ~ Po3ta Ridit

Zobrazeno jako: FltPostDrv
Potétetni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr Fidi, jak velké zkresleni pfed obalkou je pfidano ke zvuku za filtrem, ale (zésadn€) pred
zesilovatem. Toto zkresleni tak zlistane konstantni pfi postupném otevirani a zavirani zesilovace pomoci
amplitudové obélky, na rozdil od toho, které pridéva sekce Effects DISTORTION Level control 43 signalového

Fetézce. , ktery nasleduje po zesilovaci v

Filtr — Divergence

Zobrazeno jako: FltDiverge
Pogatecni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr znovu vytvari jemny efekt Spatné kalibrace filtru, ktery se vyskytuje u ranych analogovych
syntezatord. Filtr pro kazdy hlas je zdmérné rozladén o jinou, pevnou &astku. Efekt bude patrngjsi, kdyz je filtr

blizko rezonance.

Arpeggiator

Peak ma v3estrannou funkci Arpeggiator (Arp), kterd umoZziiuje hrat a manipulovat arpeggia riizné

slozitosti a rytmu v redlném case. KdyZ je Arpeggiator povolen a je stisknuta jedina klavesa, jeho nota se
znovu spusti. Pokud zahrajete akord, Arpeggiator identifikuje jeho noty a hraje je jednotlivé v sekvenci (toto se

nazyva vzor arpeggia nebo 'arp sekvence'); pokud tedy zahrajete triddu C dur, vybrané noty budou C, Ea G.

Arpeggiator ma pouze t¥i ovladaci prvky panelu: vétdina parametrt arp - véetné tempa, patternu,
oktavového rozsahu a typu (nahoru/dold) - se nastavuje v nabidce Arp (viz nize). Arpeggiator se aktivuje
stisknutim tlagitka On 30 . |Hi_]

Tlacitko Key Latch 31 opako Fehrava aktudlné vybranou sekvenci arp bez drZeni klaves. Pokud stisknete
dalsi klavesu (klavesy) béhem drzeni pocatecnich klaves, budou do sekvence pfidany dalsi tony. Pokud po

uvolnéni viech not stisknete dal3i kldvesy, prehraje se nova sekvence obsahujici pouze nové noty.

Ovladac brany 32 nas zakladni dobu trvéni not hranych Arpeggiatorem (ackoli to bude déle

upraveno nastavenim menu Rhythm a SyncRate). Délka brany je procento délky kroku, takZe doba, po

kterou je bréana oteviena, zavisi na rychlosti hlavnich hodin. Cim niz&i je hodnota parametru, tim krat3i je doba
trvani zahrané noty. PFi maximalni hodnoté (127) po jedné noté v sekvenci bezprostfedné nasleduje dalsi bez

mezery. Pfi vychozi hodnoté 64 je délka noty pfesné polovicni neZ interval taktu (jak je nastaveno parametrem

ClockRate v nabidce) a po kazdé noté nasleduje stejné dlouhy zbytek.

Prenos dat Arp

Peak bude prenaset data MIDI not z arpeggiatoru a umozni arpeggiatoru hrat noty podle pfijatych dat MIDI

not. Viz ,ReZzim Arp MIDI" na strance 35
vice informaci.

Nabidka Arp/Clock

V nabidce Arp/Clock, kterd ma tfi stranky, jsou k dispozici nasledujici dodatecné parametry Arpeggiator:

HODINY 1/3

Rychlost hodin 120 BPM h
Zdroj Auto

stav INT 120,00 bpm

ARP 2/3

Typ Nahoru h
Rytmus 1

Oktavy 1

ARP 3/3
Houpacka 50 h
SyncRate 16
KeySync

Vypnuto
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CEIS
Zobrazeno jako: ClockRate
Potatetn hodnota: 120 BPM

Rozsah nastavent: 40 az 240 BPM

ClockRate nastavuje zakladni tempo sekvence arp a jeho Upravou mizete zrychlit nebo zpomalit pfehravani.

Rozsah je 40 a7 240 BPM. Pokud je Peak synchronizovén s externimi MIDI hodinami, automaticky detekuje

pichozi tempo a deaktivuje interni hodiny. Tempo sekvence arp pak bude urcovano externimi MIDI hodinami.

Pokud je externi zdroj MIDI hodin odstranén, Arpeggiator bude pokracovat v
»setrvaéniku” v poslednim znamém tempu. Pokud v3ak nyni upravite ClockRate,

interni hodiny pfevezmou a potlaci frekvenci setrvacniku.

Zdroj hodin
Zobrazeno jako: Zdroj
Potateéni hodnota: Auto

Rozsah nastaveni: Auto, Interni, Ext-Auto, MIDI, USB

Peak pouZivéa hlavni MIDI hodiny, aby nastavil tempo arpeggiatoru a poskytl casovou zékladnu pro
synchronizaci s celkovym tempem. Tyto hodiny mohou byt odvozeny interné nebo poskytnuty externim
zarizenim schopnym vysilat MIDI hodiny. Nastaveni Source urcuje, zda funkce synchronizované s tempem
Peak (Arpeggiator, Delay Sync a LFO Rate Sync) budou sledovat tempo externiho zdroje MIDI hodin nebo

tempo nastavené parametrem ClockRate. MoZnosti jsou:

Auto - kdyZ nenf pfitomen Zadny externi zdroj MIDI hodin Peak bude standardné nastaven

na interni MIDI hodiny. Tempo bude nastaveno parametrem ClockRate. Pokud jsou k dispozici
externi MIDI hodiny, Peak se s nimi synchronizuje.

Internal - Peak se bude synchronizovat s internimi MIDI hodinami bez ohledu na to, jaké
externi zdroje MIDI hodin mohou byt pfitomny.

Ext-Auto - toto je reZim automatické detekce, ve kterém se Peak synchronizuje s jakymkoli
externim zdrojem MIDI hodin (pfes USB nebo MIDI pfipojeni). Dokud nebudou detekovany
externi hodiny, bude Peak bé&Zet na svém internim taktu. Kdy?Z jsou detekovany externi hodiny,
Peak se s nimi synchronizuje. Pokud dojde nasledné ke ztraté (nebo zastaveni) externich hodin,
tempo Peaku se poté ,setrvava” na posledni zndmou frekvenci.

MIDI - synchronizace bude probihat s externimi MIDI hodinami pFipojenymi k (DIN)

MIDI vstupni zasuvka. Pokud nejsou detekovéany zadné hodiny, tempo se ,setrvacniky” nastavi na posledni znamé
hodinova frekvence.

USB - synchronizace bude probihat s externimi MIDI hodinami pfijatymi pres USB pfipojeni.

Pokud nejsou detekovény 7adné hodiny, tempo se ,setrvaéniky” nastavi na posledni zndmé hodiny

hodnotit.

Pfi nastaveni na kterykoli z externich zdroji MIDI hodin bude tempo odpovidat frekvenci MIDI hodin
pfijimané z externiho zdroje (napF. sekvenceru). Ujistéte se, Ze je externi sekvencer nastaven na vysilani
MIDI hodin. Pokud si postupem nejste jisti, poradte se se sekvencerem

manual pro podrobnosti.

V&t3ina sekvencertl nevysila MIDI Clock, kdyZ jsou zastaveny. Synchronizace Peak to MIDI Clock bude
mozna pouze v dobg, kdy sekvencer pravé nahrava nebo hraje. V nepfitomnosti externich hodin mdze
tempo setrvat a pfevezme posledni znamou pfichozi hodnotu MIDI Clock. V této situaci se na 4. Fadku

OLED zobrazi FLY. (Véimnéte si, 7e Peak se NEVRATI k tempu nastavenému pomoci ClockRate

parametr, pokud neni vybrana moznost Auto.)

Arp Rezim
Zobrazeno jako: Typ
Potatetni hodnota:

Nahoru

Rozsah nastaveni: Viz tabulka nize

Je-li povoleno, Arpeggiator bude hrat viechny stisknuté noty v sekvenci, ktera je uréena parametrem

Type. Tteti sloupec tabulky popisuje povahu sekvence v kazdém pripadé.

ARP MODE POPIS KOMENTARE

Nahoru Vzestupné Sekvence zacina nejniz$im zahranym ténem
Dold Klesajici Sekvence zacina nejvy33im zahranym ténem

Nahoru-dol 1 Sekvence se sttida

Vzestup/sestup Jako Up-Down 1, ale nejnizsi a nejvy3si tény se hraji
Nahoru Dolti 2
dvakrat
Sekvence obsahuje noty v poradi, v jakém se hraji
Hrano Objednévka klica
Nahodny Néhodny Podrzené noty se hraji v plynule se ménicim
nahodném poradi
Akord Akord Noty tvofici sekvenci se hraji soucasné jako akord
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Arp Rytmus
Zobrazeno jako: Rytmus
Potatetni hodnota: 1
Rozsah nastaveni: 1az33

Kromé moznosti nastavit zakladni asovani a rezim sekvence arp (pomoci parametrd ArpMode a
SyncRate), miZete také zavadét dalsi rytmické variace pomoci parametru Rhythm. Arpeggiator prichazi
s 33 preddefinovanymi arp sekvencemi; pomoci parametru Rhythm jeden vyberte. Velmi obecné Feceno,
sekvence nardstaji v rytmické sloZitosti s rostoucim poctem; Rytmus 1 je jen Fada po sobé jdoucich

rozkroku a rytmy s vy$sim €islem pFedstavuiji slozit&jsi vzory, krat3i tony trvani (semiquavers) a synkopy.

Méli byste stravit n&jaky ¢as experimentovanim s rznymi kombinacemi rytmu a typu.

Nékteré vzory funguji Iépe s urcitymi volbami Typu.

Oktavovy rozsah

Zobrazeno jako: Oktéavy
Potatetni hodnota: 1
Rozsah nastaveni: 1az6

Parametr Octaves umoZziiuje pridat do sekvence arp vy33i oktavy. PFi nastaveni na 2 se sekvence prehraje
jako obvykle a poté se okamZité prehraje znovu o oktavu vyse.

Vy3si hodnoty prodluZuji tento proces pridanim dalSich vysSich oktav. Nastaveni jiné nez 1 ma vliv na
zdvojnasobeni, ztrojnasobeni atd. délky sekvence. Pfidané dal3i noty kopiruji kompletni pavodni sekvenci, ale
jsou posunuty o oktavu. Sekvence EtyF tonl hrana s oktavami nastavenymi na 1 se tedy bude skladat z osmi

ton0, kdyZ jsou oktavy nastaveny na 2.

Houpatka
Zobrazeno jako: Houpacka
Potatetni hodnota: 50
Rozsah nastaveni: 20az 80

Pokud je Swing nastaven na néco jiného, nezZ je vychozi hodnota 50, Ize ziskat nékteré dalsi zajimavé
rytmické efekty. Vy33i hodnoty prodluzuji interval mezi lichymi a sudymi notami, zatimco intervaly mezi
sudymi a lichymi se odpovidajicim zptisobem zkracuji. Niz3i hodnoty maji opacny efekt. Toto je efekt, se
kterym je snazsi experimentovat, nezZ popisovat!

Arp  Hodnoit

Synchronizovat

Zobrazeno jako: SyncRate

Potteéni hodnota: 16
Rozsah nastaveni: UplIné podrobnosti naleznete v tabulce na strané 37

Tento parametr efektivné urcuje takt sekvence arp na zakladé tempa nastaveného parametrem ClockRate.

Arp  KIE  symenonizout

Zobrazeno jako: KeySync
Pocate¢ni hodnota: oo

ypnuto nebo Zaputo

Rozsah nastaveni:

KeySync se pouzije pouze tehdy, kdyZ je Key Latch 31 zapt Urcuje, jak se sekvence chova, kdyz je zahréna
nova sada not. PFi vypnuté KeySync se tény zméni, ale konstantni rytmus diktovany vzorem arp je zachovan.

Pokud je KeySync zapnuto, vzor arp se prerusi ihned po stisknuti klaves.
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Sekce Efekty
Peak je vybaven sekci zvukovych efektd (FX). FX Ize aplikovat na zvuk, ktery syntezator generuje, a pridat

mu barvu a charakter. VSechny FX parametry jsou uloZeny s Patchem.

9]

FX nastroje zahrnuji analogové zkresleni a tfi digitalni efekty ,asové domény”: Reverb, Chorus a Delay.

Kazdy ma svou vlastni sadu ovladacich prvkd a jakykoli nebo viechny FX Ize pouzit bez omezeni.

Kromé toho nabizi FX Menu rozsahlé ovladani dalsich parametr(i pro digitalni FX. Ty mohou byt pouZity v

paralelni konfiguraci nebo usporadany do série v libovolném poradi: konfigurace se nastavuji v nabidce FX.

Sekce zpracovani efektd je standardné aktivni: tlagitko Bypass 54 vypina digitél@acovénl’ efektld mimo

obvod: neobchézi zkresleny procesor.

Zkresleni

Zkresleni Ize pridat pomoci jednoduchého ovladani 43 Grovné . é mnozstvi zkreslenf je

pFidano za VCA v analogové doméné a ovliviiuje soucet osmi hlastl. To znamena, Ze charakteristika zkresleni

se bude ménit se zmé&nou amplitudy signélu v priibéhu €asu v disledku amplitudové obélky a také s

poctem aktivnich hlasG.

Vystup z procesoru Distortion je pak smérovan do jiného FX.

Viimnéte si, Ze zkresleni ,per-voice” mlze byt pfidano Gpravou Post Filter Drive v nabidce Voice.

refrén
Chorus je efekt vytvoreny smichanim kontinualné zpozdéné verze signélu s origindlem. Charakteristicky
vifivy efekt je produkovan vlastnim LFO procesoru Chorus, které provadi velmi malé zmény ve zpozdéni.

Meénici se zpoZdéni také vytvari efekt vice hlas(, z nichZ nékteré jsou posunuté; to pridava na efektu.

Peak ma tfi stereo programy Chorus (jednoduse ocislované 1, 2 a 3), vybrané tlacitkem Type 52 . Type
choptisiahgreoXmdgdila Gt tepyastypajd feviaddierowestd 53 VMo okstates ekt Klostius

nastavuje frekvenci procesoru Chorus

1 je dvoutapo

vyhrazené LFO. Nizsi hodnoty dévaji nizsi frekvenci, a tedy zvuk, jehoZ charakteristika se méni

postupné. Pomala rychlost je obecné ucinnéjsi.
V nabidce FX jsou k dispozici dal$i parametry chorusu

Zpozdéni
Procesor Delay FX vytvéFi jedno nebo vice opakovani zahrané noty. Ackoli jsou tyto dva v akustickém smyslu
Uzce spjaty, zpozdéni by nemélo byt zaménovano s reverbem z hlediska Ucinku. PFedstavte si zpoZdéni

jednoduse jako ,ozvénu”.

Casovy ovladac 44 nauje zakladni ¢as zpoZzdéni: zahrand nota se bude opakovat po pevné
stanoveném case. Vyssi hodnoty odpovidaji delSimu zpozdéni, pricemz maximalni hodnota 127

odpovidé cca. 1,4 sekundy. Pokud se ¢as béhem prehravéani noty zméni, dojde k posunu vysky ténu.

Casto je zadouci synchronizovat ozvény s tempem: na Peak to Ize provést pomoci . Ovladac Time
2] t i e QR 4

zatimco je ovladaEp_.r,._I" f yDetayfyi

Etjergisergha

sekundy, v dusledku toho nékteré kombinace ClockRate

a DelaySync vedou ke zkréceni doby zpoZdéni na maximalni povolenou vypocitanou synchronizacni

rychlost, tj. doba zpoZzdéni se zkréti, ale zistane synchronizovana.

Vystup zpozdovaciho procesoru je pfipojen zpét ke vstupu na snizené Grovni; Regulator zpétné vazby 46

nastavuje Uroven. To nasledek vicenédsobné ozvény, protoze zpozdény signal se dale opakuje. S
zpétnou vazbou nastavenou na nulu se zpétné nevraci Zadny zpozdény signal, takze vysledkem je pouze
jedina ozvéna. Jak zvySujete hodnotu, uslysite vice ozvén pro kazdou notu, i kdyZ stéle utichaji na hlasitosti.
Nastaveni ovladace na stied jeho rozsahu (64) mé za nasledek asi 5 nebo 6 slysitelnych ech; pfi maximalnim
nastaveni je pokles objemu témér nepostiehnutelny a opakovéni bude stéle slySitelné po minuté nebo

déle.

Ovladac Level 47 nasta roveri ozvény: pfi maximalnim nastaveni (127) ma prvni ozvéna pfiblizné

stejnou hlasitost jako pocatecni, suchy tén.

V nabidce FX jsou k dispozici dal3i parametry zpoZzdéni

Reverb
Dozvuk (reverb) pfidavé zvuku efekt akustického prostoru. Na rozdil od delaye se reverb vytvari
generovanim husté sady zpozdénych signald, typicky s raznymi fazovymi vztahy a ekvalizacemi

aplikovanymi k opétovnému vytvoreni toho, co se stane zvuku ve skute¢ném akustickém prostoru.

Peak poskytuje tfi predvolby reverbu, vybrané tlacitkem Type 49 . Pfedvolby js
ocislovany 1, 2 a 3 a nastavte parametr RevSize (viz strana 32) na hodnoty 0, 64 nebo 127, ¢imZ se

simuluji prostory riznych velikosti.

Casovy ovladac 48 nas lje zékladni ¢as dozvuku zvoleného prostoru a nastavuje ¢as, ktery dozvuku

trvé, neZ odezni do neslySnosti. Ovladac Level 50 nastavuje hlasitost
dozvuku.

Nabidka FX

V nabidce FX jsou k dispozici nasledujici dodatecné parametry pro tfi efekty v casové doméné . Dvé
stranky nabidky jsou vénovény Chorus (strany 2 a 3) a dvé strany Delay (strany 4 a 5); Reverb ma tfi
stranky (strany 6 az 8). Existuje jesté jedna stranka (Strana 1) s ,globalnimi” parametry ovliviiujicimi
vsechny tfi efekty; pokud prejdete na stranku vpravo nad Page 8, najdete Ctyfi stranky FX Modulation

Matrix (jedna pro kazdy slot matrix).

REFREN 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H
+0

CHORUS 2/9
ChorDepth 64 ChorFback H

+0 Obr

Stranky sboru:

Obr

REFREN 3/9
LoPass 90 H
HiPass 2

REFREN 3/9
LoPass a0

HiPass Obr 2

refrén  Hioubka

Zobrazeno jako: ChorDepth

Pocatecni hodnota: 64 Q7br_
Rozsah nastaveni: 0az
Parametr ChorDepth urcuje miru LFO modulace aplikované na Chorus delay time, a tedy celkovou

hloubku efektu. Hodnota nula zpCGsobi, Ze nebude pridan zadny efekt chorus.

Zpétna vazba sboru

Zobrazeno jako: ChorFback
Pocatecni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: -64 az +63

Procesor Chorus ma vlastni zpétnou vazbu mezi vystupem a vstupem a Ize pouzit urcity stuperi

zpétné vazby pro dosazeni efektivnéjsiho zvuku. Zaporné hodnoty parametru ChorFback znamenaji, ze
signal, ktery je pfivadén zpét, je fazové obraceny: Vysoké hodnoty - kladné nebo zaporné - mohou pridat
dramaticky efekt ,swoopingu”. Pfidani zpétné vazby a udrzeni hodnoty ChorDepth na nizké Grovni zméni

Chorus FX na flanger.
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refrén EQ
Zobrazeno jako: LoPass HiPass
Potatetni hodnoty: 90 a 2
Rozsah nastaveni: 0az127 0az127

Parametry LoPass a HiPass upravuji jednoduché HF a LF filtry v procesoru Chorus. Jejich nastavenim se

zvyrazni nebo zamaskuji nékteré dalSi harmonické pridané do zvuku efektem Chorus.

JoosdEnG stsinios
DELAY 4/9
I')pl;lyﬁynr Ah TDELAYLP H
Damp 85 4/9
DelaySync 4th THP Damp 0 H
LP Damp 85
HP Vlhkost 0 Obr. 7

Obr. 7
Pomér 5/9
DELAY L/R 1/1 DELAY H
SlewRate 32 5/9
Pomér L/P 1/1 Sitka 127 H
Cl Dot 20
Sitka 127 Obr. 8

o SWngubwr‘azenojako:

0Oy, 8
Potateéni hodnota: 4.1

Rozsah nastaveni: Uplné podrobnosti naleznete v tabulce na strané 37

Cas zpozdéni mlze byt synchronizovan s internimi nebo externimi MIDI hodinami pomoci iroké skaly

déli¢i/nasobitl tempa pro vytvofeni zpozdéni od asi 5 ms do 1 sekundy.

Hodnota DelaySync se zobrazuje také pfi nastavovéani ovladéani ¢asu 44 na prednim panelu, kdyZz

Sync 45 nastaveno na On.

Uvédomte si, Ze celkové dostupné doba zpoZzdéni je konecna. Poutziti velkych

déleni tempa pfi velmi pomalém tempu muZe prekrocit casovy limit zpoZdéni.

Tlumeni
Zobrazeno jako: LP Vihky HP Vlhkost
Potateéni hodnoty: 85 a 0
0az127 0az127

Rozsah nastaveni:

Ozvény produkované akusticky odrazy ve fyzickych prostorech se rozpadaji riiznymi rychlostmi na
raznych frekvencich, v zavislosti na typu povrchu vytvarejiciho odraz. Dva parametry tlumeni umoZiuji
simulaci tohoto efektu. V3imnéte si, Ze riizny rozpad se vztahuje pouze na zpozdéné noty, nikoli na

pocatecni. Viz také parametry tlumeni v procesoru Reverb.

Levy pravy ~ Pomér
Zobrazeno jako: LR pomér

Pocatecni hodnota: Al

Rozsah nastaveni: 1/1,4/3,3/4,3/2,2/3,2/1,1/2,3/1,1/3,4/1,1/4

Hodnota tohoto parametru je pomér a urcuje, jak je kazda zpoZdéna nota rozdélena mezi levy a pravy

vystup. Nastaveni LR Ratio na vychozi hodnotu 1/1 umisti vSechny ozvény do stfedu stereo obrazu. U jinych

hodnot se ozvény stfidaji vlevo a vpravo v jednoduchych pomérech doby zpozdéni.

Zpozdéni Zabil  Hodnotit

Zobrazeno jako: Rychlost preb&hu
Pocéteéni hodnota 32
Rozsah nastaveni: 0az127

Hodnota SlewRate ovliviiuje povahu zvuku, zatimco se méni doba zpoZdéni. Ménici se doba zpozdéni
vede k posunu vy3ky ténu. S rychlosti pfeb&hu nastavenou na maximalni hodnotu (127) nebudou slySet
témér zadné efekty posunu vysky tonu, kdyz se nastavuje casovy ovladac 44 .

S nizsimi hodnotami jsou efekty posunu pitch-shift patrnéjsi. ProtoZe icelem zmény doby zpoZzdéni ve

vykonu je obecné vytvareni artefaktd posunu vy3ky, je obvykle Zadouci stfedni hodnota.
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Sitka
Zobrazeno jako: Sitka
Potéte¢ni hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0az127

Parametr Width je skute¢né relevantni pouze pro nastaveni LR Ratio, které ma za nasledek rozdéleni

ozvény napfic stereo obrazem. S vychozi hodnotou 127 bude jakékoli stereo umisténi zpozdénych

signald zcela vlevo ﬁﬁﬂ?ﬁ? Snizenim hodnoty Width se zmensi Sitka Sterg)fgrazu a panoramované
a

ozvény maji tendenci smerovat do stfedové polohy.

PreDelay 40 LP Damp 50 H

Reverbstranky: - REVERB 6/9
PrRIY&O%0 1P Damp 50 H

B&V\I;miost 1 Obr.9 6/9

PreDelay 40 LP Damp 50 H
Obr.9

HP VIhkost 1
REVERB 7/9
RevSize @tMo%Depth 64 H

REVERB 7/9
AéQSiRa1ModDepth 64 H

wlz'c\)/gﬁaBte4 Obr. 10 7/9

RevSize 64 ModDepnth 64 ..
Lad Ll

Obr. 10

ModRate 4

REVERB 8/9
LoPass Obr. 1074 H

RERE%B 0 gm9
LoPass 74 H

HiPass 0
REVERB Obr. 11 8/9

PreDelay LOPaSS 74 H
Zobrazenp D 4 g PreDelay T 0

Potate¢ni hodnota: 40 O b r.

Rozsah nastaveni: 1az127

Ve velmi velkém prostoru nejsou prvni odrazy tv ”(ll’:flgzv% jlyéet okamZzité. PreDelay Fidi, jak brzy
po za¢atku Gvodni noty zaéne dozvuk, a umoZiujg tak Vytvorit presnéjsi simulaci rediného prostoru.

Pfi nastaveni PreDelay na maximalni hodnotu (127) jsou prvni odrazy zpozdény pfiblizné o ptil sekundy.

Tlumeni
Zobrazeno jako: LP Vihky HP Vihkost
Potate¢ni hodnoty: 50 a 1
Rozsah nastaveni: 0az127 0az127

Tyto dva parametry plni stejnou funkci pro reverb procesor jako odpovidajici parametry v Delay

procesoru v tom, Ze simuluji vliv frekvenZné zavislych absorpénich koeficientd riznych povrchd.

Velikost
Zobrazeno jako: RevSize
Pocatecni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 1az127

Parametr RevSize méni charakter dozvuku: vétsi hodnoty predstavuiji dalsi a vyraznéjsi odrazy, které

simuluji efekt vétsiho fyzického prostoru.

Viimnéte si, Ze tlacitko Type 49 nastavuje RevSize na 0, 64 nebo 127, takZe moznost nabidky umoZiuje

jemnéjsi nastaveni mezi témito hodnotami.

Reverb modulace

Zobrazeno jako: ModDepth ModRate
Potatecni hodnoty: 64 a 4
Rozsah nastaveni: 0az127 0az127

Reverb procesor obsahuje vyhrazeny modulaéni zdroj, ktery mize byt pouzit pro plynulé zmény doby

ModDepth, ktery Fidi

dozvuku (nastavené pomoci Time control 48). K dispozici jsou dva para

stuperi modulace, a ModRate, ktery fidi rychlost modulace.
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Reverb  EQ
Zobrazeno jako: LoPass HiPass
Pocatecni hodnoty: 74 a 0
0az127 0az127

Rozsah nastaveni:

Tyto dva parametry v podstaté tvoii jednoduchou sekci LF/HF EQ pro samotnou obdélku reverbu.
Efekty se lisi od efektd parametr( Damping: LoPass a HiPass jsou jednoduché filtry pro celkovy dozvuk
(nikoli Gvodni pozndmka), zatimco LP Damp a HP Damp jsou koeficienty definujici, jak funguje samotny

algoritmus reverbu.

Globalni E P

Vychozi zobrazeni nabidky je uvedeno nize:

FX GLOBAL

1/9

Wchozizobrazeninabidky oro Slot 1 ie uvedeno nize:
Y P +

: SA [FxSlot 1] sB:
:HDirect : PFimy
Fx Destin Dist Lev
Hloubka +0

Obr. 12

Stejné jako u hlavni modula¢ni matice ma kaZdy slot dva vstupy, A a B, coz umoZiuje modulaci kazdého

cilového FX parametru dvéma rliznymi zdroji. TFi tlagitka nalevo od OLED displeje vybiraji pro Gpravu fadky

2, 3 nebo 4, ale viimnéte si, Ze tlacitko Fady 2 pfepina vybér zdroje mezi vstupy slotu A a B. Zdroj A se

zobrazuje nalevo od Fadku 2 a zdroje B vpravo: ve vychozim zobrazeni uvedeném vyse jsou oba nastaveny

na PFimé (neni vybrana Zadna modulace).

WetLevel 127 H
Suché droven 127

Smérovani Paralelni

Obr. 12

Parametry dostupné na strance Global FX ovliviiuji vechny t¥i FX procesory v casové doméné

(Chorus, Delay a Reverb).

Mokréa Suchy Urovné
Zobrazeno jako: WetLevel DryLevel
Potatetni hodnoty: 127 a 127
0az127 0az127

Rozsah nastaveni:

Terminy ,mokry” a ,suchy”, jak se pouzivaji u procesort FX, se tykaji neupraveného signalu, tj. vstupu do

procesor(i, a upraveného signalu, tj. vystupu procesortl. Je normalni je smichat dohromady a vychozi

FX Modulaéni zdroj

Zobrazeno jako:

Pogateéni hodnoty:

Rozsah nastaveni:

FX Modulacni cil

Zobrazeno jako:

Potateéni hodnoty:

Rozsah nastaveni:

FX Modulace Hloubka

Zobrazeno jako:

Pogateéni hodnoty:

Rozsah nastaveni:

:saa:sB
PFimo

viz tabulka na strané 39 pro seznam dostupnych zdrojd

FX Destin
Dist Lev

viz tabulka na strané 40 pro seznam dostupnych
destinaci

Hloubka
0
-64 az +63

hodnoty parametr(i (oboji 127) vytvofi plnohodnotny, stejny mix. Snizenim trovné DryLevel bude pfevladat
upraveny signal, coz miize produkovat nékteré neobvyklé a zajimavé efekty s reverbem a zpozdénim. S

WetLevel na nule nebude slySet zadny efekt zpracovani.

Prehled

analogové a digitalni
analog

analog

suchy

hlasovy soucet mokie|  vystupy
hlasy
digitalni |

efekty

FX' smérovani

Zobrazeno jako: Smérovani

Pocate¢ni hodnota: Paralelni
Paralelni, D->R->C, D->C->R, R->D->C, R->C->D,

C->D->R, C->R->D

Rozsah nastaveni:

Pfi soucasném poutZiti vice nez jednoho ze tfi efekt(i v ¢asové doméné (Chorus, Delay a Reverb) se bude
celkovy efekt lisit v zavislosti na pofadi zpracovani. Pokud napfiklad Delay predchazi Reverb, kazda ozvéna
pFidana k notam procesorem Delay spusti vlastni obalku dozvuku. Pokud Delay nasleduje Reverb, Delay
procesor se pokusi generovat velké mnozstvi novych reverbovych obélek jako opakovani. Smérovani vam
umoZziuje usporadat t¥i procesory v ¢asové doméné do série v libovolném poradi nebo je nakonfigurovat
tak, aby zpracovavaly zvuky paralelné, tj. soucasné, pricemz vystupy jsou smichany dohromady. Paralelné

(vychozi konfigurace) se celkovy vysledek nepatrné lisi od jakékoli sériové konfigurace.

Stranky EX Modulation Matrix:
Stranka vpravo nad FX Menu Page 8 otevira Ctyfi stranky FX Modulation Matrix. FX Modulation Matrix
je efektivné rozsifeni hlavni modulagni matice Peaks, ale je vénovano vyhradné pouZziti riznych zdroju
Peak k modulaci FX parametrd. Poskytuje CtyFi ,sloty”, kazdy se dvéma vstupy, takZe miZete soutasné
modulovat az ¢tyfi rizné FX parametry z az osmi samostatnych zdrojd. Nastavuje se stejnym zpUsobem

jako hlavni modula¢ni matice. Ctyfi stranky jsou identické a kazda umoziiuje konfigurovat jeden slot.

Parametr Hloubka nastavuje, ,jak moc” je aplikovano na Destinaci - tj. parametr je modulovén vybranym
zdrojem(y). Pokud jsou v pfislusném slotu aktivni jak Zdroj A, tak Zdroj B, Depth Fidi jejich kombinovany
efekt.
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Nabidka Nastaveni

Stisknutim tlacitka Nastaveni 56 o

e nabidku Nastaveni (deset stranek). Tato nabidka obsahuje sadu
syntezatorovych a systémovych funkci, které, jakmile jsou nastaveny, obecné nebude nutné pravidelné pouZivat.
Nabidka Nastaveni obsahuje mimo jiné rutiny zalohovani patch(, nastaveni MIDI a pedal( a tabulky ladéni

oscilatoru.

Vsimnéte si, Ze Nabidka Nastaveni definuje nastaveni, kterd jsou pro syntetizator globalni a neukladaji se s

jednotlivymi patchi. Je vSak mozné zachovat aktualni obsah nabidky Nastaveni otevienim nabidky a stisknutim

UloZit 4 . Tim zajistite, Ze nastaveni (jako jsou tabulky ladéni, VelShape a oc| a paméti Patch) budou po
vypnuti napajeni obnovena. Uvédomte si, Ze uloZenim Nastaveni timto zptsobem také uloZite aktualni patch jako

vychozi a tento patch bude znovu nacten pfi pfistim zapnuti.

Systémové stranky:

SYSTEM 1/8
Chranit
Vyzvednout
Jas 64

Vypnuto h

Vypnuto

SYSTEM 2/8
Cas zpravy 64 h
Verze h 0221

Kalibrovat

Naplast Ochrana paméti

Zobrazeno jako: Chrénit

Poateéni hodnota: wonuto
Rozsah nastaveni: Zapnuto nebo Vypnto
Nastaveni Protect na On deaktivuje funkci Peak's Patch Save: stisknutim Save vygeneruje nize uvedenou

zpravu na displeji:

Opravu nelze ulozit
Ochrana paméti ZAPNUTA

Toto je uZitecna funkce, pokud si potFebujete byt jisti, Ze jiZ uloZzené zaplaty (vcetné tovarnich zéplat) nelze prepsat.

Vyzvednout

Zobrazeno jako: Vyzvednout
Potatetni hodnota: r—
Rozsah nastaveni: Zapnuco nebo Vypnuto
Nastaveni Pickup umoZriuje vzit v Gvahu aktualni fyzickou polohu oto¢nych ovlada&d Peak. Kdyz je Pickup
vypnuto, nastaveni kteréhokoli z oto¢nych ovladact Peak zpiisobi zmé&nu parametrti a okamzité sly3itelny
efekt. Kdyz je nastaveno na On, musi byt ovladaci prvek presunut do fyzické polohy odpovidajici hodnoté
parametru uloZeného pro aktudlné nacteny patch a hodnotu parametru zméni pouze po dosaZeni této pozice.
Pro parametry s rozsahem 0 aZ 255 to znamena, Ze pozice 12 hodin bude odpovidat hodnoté 127; pro parametry

s rozsahem -64 a7 +63 bude pozice 12 hodin odpovidat hodnoté nula.

Jas
Zobrazeno jako: Jas
Potatetni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Upravuje jas OLED displeje.
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Zprava Cas
Zobrazeno jako: Cas zpravy
Potatetni hodnota: 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Msg Time nastavuje ¢as, po ktery se hodnoty parametr( (a uloZzena hodnota pro aktualni Patch) zobrazuji pfi

nastaveni oto¢ného ovladace. Maximalni ¢as (hodnota = 127) odpovida cca. 3 sekundy.

verze OS

Zobrazeno jako: Verze

Toto jsou data pouze pro ¢teni a hlasi verzi operac¢niho systému (operacniho systému) spolecnosti Peak.

To vam umozni zajistit, Ze mate nainstalovany nejaktudln&jsi OS.

Auto  Kalibrace

Zobrazeno jako: Kalibrovat
Stisknutim tlacitka Radek 3 se spusti kalibraéni rutina, ktera presné nastavi filtry, VCA a obvody zkresleni. To
bude provedeno v tovarné a nemélo by byt nutné znovu spoustét, ale rutina byla pro dobré opatteni zahrnuta.

Postup trva nékolik minut a béhem procesu byste se neméli dotykat syntezatoru. VSimnéte si, ze

rutina potlaéi hlavni ovladac hlasitosti a nastavi jej na maximum.

VAROVANI: Test generuje riizné tony, které budou p¥itomny na vystupech syntezatoru; doporu¢ujeme
ztlumit nebo vypnout jakykoli pfipojeny externi zesilova¢ nebo reproduktory, protoZe tyto tény budou mit

plnou hlasitost.

Po dokonceni kalibrace se na displeji zobrazi:

Kalibrace dokoncena
Znovu zapnéte

Obr. 10

Synteticka strénka:

SYNTH 3/10
VelShape 64 H
TuneCents +0

Transponovat +0

Obr

Kli¢  Odezva

Zobrazeno jako: VelShape
Pocéteéni hodnota 64
Rozsah nastaveni: 0az127

Tento parametr upravuje odezvu syntezatoru na kfivku dynamiky nastavenou na ovladaci klaviature. Vychozi

hodnota 64 ma za nasledek linedrni vztah mezi kfivkou rychlosti a odezvou syntezatoru. Snizeni hodnoty bude

mit za nasledek leh¢i dotyky klaves a vétsi hlasitost; vy33i hodnota ma za nasledek opak. M{iZete nastavit VelShape

parametr, aby vyhovoval vasemu béznému hernimu stylu.

Mistr Pokuta| adéni

Zobrazeno jako: TuneCents
Vychozi hodnota: 0
Rozsah nastaveni: -50 az +50

Tento ovlada¢ upravuje frekvence viech oscilatort o stejnou malou hodnotu, coZ vam v pfipadé potieby
umoziuje doladit cely syntezator na jiny nastroj. PfirGistky jsou centy (1/100 pulténu), a tedy nastaveni
hodnoty na +50 naladi syntezator na &tvrttén uprostied mezi dvéma pltény. Nastaveni nulovych tona

klaviatury s A nad stfedem C na 440 Hz - tj. standardni Concert Pitch.
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PFemistit
Zobrazeno jako: PFemistit
Vychozi hodnota: +0

Rozsah nastaveni: -12az+12

Transpose je velmi uzite¢né globalni nastaveni, které ,posouva” pfijimané data MIDI Note o ptltén
nahoru nebo dolti. Od ladéni oscilatoru se lisi tim, Ze upravuije Fidici data z Fidici klavesnice spise nez
skute¢né oscilatory. Nastaveni Transpose na +4 tedy znamend, Ze mizZete hrat s jinymi nastroji ve

skutecné toniné E dur, ale potfebujete hrat pouze bilé tény, jako byste hrali v C dur.

Viimnéte si, Ze Transpose neovliviiuje data Note generovana arpeggiatorem.

MIDI stranky:

MIDI CONTROL 4/10
MAREREL L0 on~ a/107

MidiChan 1 Arp>Midi On H
Mistni zapnuto
Arp>MidiOn  Ohr
Obr
MIDI ENABLE 5/10

EEPighures
RS T

RBanlk/Patch RBactTran
LIUTTIN T UULUCTT TGO rTaurTt

Prifadit MIDI Kanal Obr

Zobrazeno jako: Midichan
Vychozi hodnota: 1 r
Rozsah nastaveni: 1az16

MIDI protokol poskytuje 16 kanall dat. To umoziuje koexistenci az 16 zafizeni v MIDI siti, za
predpokladu, Ze kazdé je pfifazeno k provozu na jiném MIDI kanélu.
MidiChan vdm umoZiiuje nastavit Peak pro pfijem a vysilani MIDI dat na konkrétnim kanalu, aby se mohl

spravné propojit s externim zafizenim.

Mistni  Ovladani On/Off
Zobrazeno jako: Mistni
Vychozi hodnota: Na
Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto
V normalnim provozu (s Local nastavenym na On) jsou v3echny fyzické ovladaci prvky Peaku aktivni a také
vysilaji své nastaveni jako MIDI data, za predpokladu, Ze CC/NRPN na Menu Page 5 je nastaveno bud na
Transmit nebo Rec+Tran (viz niZe). . KdyZ je Local nastaveno na Off, ovladaci prvky jiz neméni zadné

parametry v syntezatoru Peak, ale stale pfenaseji sva nastaveni jako MIDI data stejnym zplsobem.

Arp Rezim MIDI
Zobrazeno jako: Arp> Midi
Vychozi hodnota: Na
Rozsah nastaveni: Vypruto nebo Zapnuto

Toto nastaveni urcuje, jak arpeggiator zpracovava MIDI data.

Off: arp reaguje na pfichozi data MIDI not, bud pres MIDI IN DIN port nebo USB port. Ovladaci
data jsou pfenasena z MIDI OUT a USB portd.
Pokud jsou data noty dodavéna pres port MIDI IN, jsou také znovu vysildna z MIDI THRU.

On: V tomto nastaveni reaguje arp na pfijata data MIDI not stejnym zptisobem, ale navic vysila

data not arpeggiator pfes MIDI OUT i USB porty spolu s fidicimi daty.

MIDI fidici data
Zobrazeno jako: CC/NRPN
Vychozi hodnota: Rec+Tran
Rozsah nastaveni: Zakézano, Prijem, Odesilani, Prijem+Pfenos
PFi vychozim nastaveni CC/NRPN Rec+Trans prenaseji fyzické ovladace Peak své nastaveni jako MIDI CC
nebo NRPN data. Samotny syntezétor také reaguje na pfijatda MIDI CC/NRPN data s timto nastavenim.
MuiZete si vybrat, zda chcete pouze vysilat MIDI data a nepfijimat je (Transmit), nebo je pfijimat, ale
nevysilat (Receive). Ctvrtad moznost, Disabled, G¢inné izoluje Peak od jakéhokoli jiného MIDI zafizeni, ke
kterému je pfipojen. Viz také Local Control On/Off vy3e. Viimnéte si, Ze zpravy CC/NRPN nezahrnuji data

Patch, kterd jsou zpracovéna samostatné jako zprévy Program Change - viz Banka/Patch.

Naplast Vybrat
Zobrazeno jako: Banka/zaplata
Vychozi hodnota: Rec+Tran
Rozsah nastaveni: Zakazéno, Pfijem, Odesilani, PFijem+Pfenos
Toto nastaveni fidi, jak Peak zpracovava zpravy MIDI Program Change a Bank Change. Vychozi
hodnota Rec+Trans umoZziiuje Peaku poslat zpravu Program/Bank Change, kdykoli je nacten novy Patch,
a také vdm umoZziiuje nacist Patch z externiho MIDI kontroleru, jako je Novation Impulse. Stejné jako u
MIDI ovladacich dat (vy3e) miZete nastavit Receive nebo Disabled, aby Peak nevysilal zpravy Program/
Bank Change, kdyz zménite patche, nebo nastavit Transmit nebo Disabled, aby Peak nereagoval na Program/

Bank Change. Bank Change zpravy z externiho zafizeni.

PEDAL SW SENSE 6/10
strankypeddll: . Pad1Sense Auto H
Ped2Sense Auto

PEDAL SW SENSE 6/10
Ped1Sense Autgd,
Ped2Sense Auto

Obr

REZIM SW PEDALU 7/10

Ped1Mode Sustain H
Podporovano Ped2Mode

REZINC\A DEN,
NIV JVV T LY

Ped1Mode Sustaibrt7
Tyto dvé stranky mgﬁdpﬂﬁﬂh\{aﬂi@u Bﬁdmmﬁypu [Pokud pouzivéte jeden nebo vice

Expression pedalt, mohou byt pFipojeny k jedné nebo obéma zditkam PEDAL na zadni strané jednotky.

ALl 774
LU 770

D

Pro Expression pedaly nejsou Zadné moznosti nabidky nastaveni: jsou pfifazeny v Mod Matrix na zakladé

Obr.7

jednotlivych patchd.]

Pedal  Typy
Zobrazeno jako: Ped1Sense Ped2Sense
Potateéni hodnoty: Auto a Auto

Rozsah nastaveni: Auto, N/Open, N/Closed Auto, N/Open, N/Closed
Peak podporuje dva pedély nozniho spinace riiznych typd. Sustain pedal nebo nozni spinal mize
byt pripojen k Peak pFes zdifky PEDAL 1 nebo PEDAL 2 5 . Zjistéte, zda je vas sustain
pedél typu normélné otevieny nebo normalné zavieny, a nastavte Ped1Sense

nebo parametr Ped2Sense podle potfeby. Pokud si nejste jisti, ktera to je, pfipojte nozni spinac s Peak
bez napajeni a poté jej zapnéte (bez nohy na pedalu!) Pokud je stale nastavena vychozi hodnota Auto,

polarita bude spravné sniména.

Pedal Rezimy

Rezim Ped1 ReZim Ped2

Zobrazeno jako:

Potatecni hodnoty: Animovat1 a Animovat2

Rozsah nastaveni: Animate1, Sustain, Support Animate2, Sustain, Support

Nastaveni Pedal Mode urcuje, co chcete, aby pedaly spinace délaly. Vychozi nastaveni je, Ze dva pedaly
funguiji jako noZni spinace pro funkce Peak's Animate: v tomto pripadé stisknuti pedalu spusti efekt
Animate, ktery byl definovan v Patchu.

Alternativné mizZete kterykoli pedal pfifadit jako pedal Sustain nebo Sostenuto (jako prostfedni pedal

na klaviru se tfemi pedaly).

Stranka Rizné nastaveni

RUZNA NASTAVENI 8/10
Rozsah napéti 0dB
Inicializujte IniPatch

Obr

Hlasitost Rozsah
Zobrazeno jako: VolRange
Vychozi hodnota: 0dB
Rozsah nastaveni: -6dB,-3dB,0dB

Tento globélni parametr je ve skutecnosti 3 nebo 6 dB pad (nebo ,dim“) v hlavnich audio vystupech.

Je to uZitecné, kdyZ zafizeni, ke kterému jsou pFipojeny vystupy Peak, maji omezeny rozsah vstupni

urovné a je nutné omezit maximalni trove, kterou miiZze Peak dodat.
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inicializovat ReZzim
Zobrazeno jako: inicializovat
Vychozi hodnota: IniPatch

Rozsah nastaveni: IniPatch, Live

Ve vychozim nastaveni se stisknutim tlacitka Initial nacte Initial Patch kompletni se vSemi jeho
vychozimi hodnotami parametrd, coZ vam poskytne uZite¢ny vychozi bod pro vytvareni novych zvukd.
Nastavenim parametru Initialise Mode na Live si Peak zachova viechna aktudIni nastaveni ovlddaciho
panelu pfi nacitani Initial Patch, takZe jakakoli Gprava zvuku, na které jste pracovali, bude nyni aplikovana

na kopii Initial Patch, kdy? stisknete Initialise .
7 P
Novation doporutuje pouziti Novation Components online Librarian pro plnou spravu vasich patcht -

viz strana 37. MiiZete v3ak také importovat a exportovat data patchl prostfednictvim MIDI SysEx zprav,
pomoci aplikaci jako SysEx Librarian (Mac) nebo MIDI-OX (Windows). .

ZALOHA
Vybrat
Poslat komu

H |di

9/10

Aktualni H
USB port

Obr. 8

Zobrazeno jako: Vybrat
Aktualni

Vyberte Zaplaty

Vychozi hodnota:
Rozsah nastaveni: Aktualni, banka A, banka B, banka C, banka D,

A+B+C+D, Nastaveni, ABCD+Set

Vybrat vam umoZfuje vybrat, které opravy chcete zalohovat jako data SysEx. MlZete si vybrat bud aktualné
aktivni patch (aktualni), nebo kteroukoli nebo viechny &tyfi banky v pIném rozsahu (128 patchl na banku).
MuiZete si také vybrat, zda chcete pouze zalohovat aktualni nastaveni syntezatoru, s kazdym Patchem nebo
bez né&j (Settings a ABCD+Set v tomto poradi).

Skladka PristavVybrat
Zobrazeno jako: Poslat komu

Vychozi hodnota: USB port

Rozsah nastaveni: USB port, MIDIout

MdZete si vybrat, zda chcete posilat SysEx data bud pFes MIDI OUT zdifku nebo USB port, s nastavenim

SendTo. Kdy? jste pripraveni provést vypis dat, vyberte levé spodni tlacitko obrazovky Go, abyste provedli

akci.

Peak vam davé moznost ménit intervaly mezi tény na vasi klaviatufe, coz vam umozuje vytvaret alternativni
stupnice klaviatury ke standardnimu dvanactiténovému ,zapadnimu” ladéni, které vSichni zndme. Toho je
dosaZzeno pouzitim ladicich tabulek, coZ jsou efektivné ,vyhledavaci tabulky” pouZivané oscilatory, které jim
Fikaji, jakou frekvenci generovat, kdy? je stisknuta jakakoli konkrétni kldvesa. Celkem je k dispozici 17
ladicich tabulek a vybér té, kterd se ma pouZit, se provadi v nabidce oscildtoru: viz strana 19. Ve vychozim
nastaveni oscilatory pouZivaji ladici tabulku 0, kterd generuje standardni ladéni stejného temperamentu.
Zbyvajicich 16 tabulek ma stejna vychozi data (takze jejich vybér bez jakékoli predchozi ipravy také vytvori
standardni ladéni Equal Temperament), ale Ize je riiznymi zptisoby zménit a vytvorit jakékoli méfitko nebo
rozloZeni klavesnice, které chcete pouZit. To vdm umoZiiuje vytvaret nové akordy a harmonie, které nelze

doséhnout standardnim ladénim.

KaZdé tabulka ladéni ma svou vlastni stranku: strdnka vpravo od stranky 9 (strdnka Backup) pro pfistup k
parametrdim tabulky ladéni 1. Pokracujte na stranku vpravo pro pfistup k tém s vy33im &islem. Stranky jsou

totoZné: vychozi stranka pro tabulku ladéni 1 je uvedena niZe jako pfiklad.

M&jte na paméti, Ze neuslysite tc¢inek zmény parametrt ladici tabulky, pokud neni nastavena ladici tabulka

vybréna na strance 2 nabidky oscilatoru.

TLACICI TABULKA 1

Poznamka kbd Cc3 H
Preladte poznamku C 3

Preladit Frac O

Obr
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Klévesnice  Poznimka
Zobrazeno jako: Poznamka kbd

Vychozi hodnota: Cc3

Rozsah nastaveni: C-2azG8

Tento parametr nastavuje ton klaviatury, jehoz vyska ma byt predefinovana. Kbd Note bude nasledovat

posledni stisknutou klavesu na klaviature pripojené k Peaku: pokud stisknete stiedni C, anizZ by samotna

klaviatura aplikovala jakykoli oktdvovy posun nebo jinou transpozici, Kbd Note pfevezme hodnotu C 3.

Pokud je aktivni oktdvovy posun nebo transpozice na klaviatufe se zasilanad MIDI data zméni a parametr

zobrazi hodnotu posunuté noty.

Pokud neméte k Peaku pfipojenou klavesnici, Ize Kbd Note vybrat pomoci parametru/Value control 57 .

Pfeladéno  roznsmka
Zobrazeno jako: Preladit Frac

Vychozi hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0 aZ 255, opakovani

PouZiti ladicich tabulek vas neomezuje pouze na standardni intervaly not. Peak podporuje ,mikroladéni”,
pomoci kterého Ize vytvorit libovolnou klavesu pro generovani ténu ,mezi s rozlisenim 1/256 palténu
(0,4 centu). S Retune Frac nastavenym na 0 bude definovana nota (Kbd Note) prebirat hodnotu vysky

nastavenou Retune Note. PFi zvy3eni Retune Frac se vyska ténu zostfuje vZdy o jeden mikrointerval.

KdyZ Retune Frac dosahne hodnoty 255, jeden dalsi krok vygeneruje dalsi standardni notu na stupnici a
hodnota se vynuluje. Na stejném principu muze byt parametr také snizovan v mikrointervalech pro

zplosténi ténu.

Ctvrtové tény - jaké najdete v mnoha vychodnich hudebnich stupnicich - Ize snadno

vytvorit nastavenim Retune Frac na 127.

Peak také podporuje ladici soubory Scala, které poskytuiji Sirokou $kalu zajimavych
a neobvyklych stupnic. Soubory Scala Ize pfidat prostfednictvim komponent Novation. Vice se mlzete
dozvédét na http://www.huygens-fokker org/scala/. MIDT Tuning Standard (MTS)

Zpravy jsou také podporovany, coz umoZziuje upravovat nebo vymeénovat soubory ladéni mezi zafizenimi.
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S L E P E, ST h EVO Synchronizaéni rychlost LFO

Tato tabulka uvadi rozdéleni synchronizacni frekvence dostupné pro hodiny LFO Sync; ty se
zobrazi, kdyz je ovlada¢ LFO 18 nastaven s Range 17

Aktualizace systému pomoci komponent Novation

Novation Components je online knihovnik zaplat, ktery vdm umozZiuje spravovat vasi knihovnu
zéplat. Mzete také obnovit pﬂVOdnitOVérni Zéplaty asthnout nové, jakm”e budou _

zpfistupnit. N N .
PP 64 tepli 64 tepli 1 cyklus na 16 bar 1536
) . . . e . . . 48 tepli 48 tepli 1 cyklus na 12 bard 1152
Novation Components vam také poradi, pokud je vas operacni systém Peak zastaraly, a 00
e . 42 tepli 42 tepUl °
v pfipadé potieby jej aktualizuje. epl 42 tept 2 cykly na 21 bard
36 tepli 36 tepli 1 cyklus na 9 bard 864
Veskeré podrobnosti jsou k dispozici na www, ister 32 tepii 32 tepli 1 cyklus na 8 bard 768
30 tepdi 30 tepd 2 cykly na 15 bart 720
Opralvnyvlrrl\port pres SysEx o ) 28 tepi 28 tepdl 1 cyklus na 7 barQ 672
Je také mozné importovat Patch data do Peak prostfednictvim MIDI SysEx zprav e
. ) R . 24 tepli 24 tepli 5
pomoci aplikaci jako SysEx Librarian (Mac) nebo MIDI-OX (Windows). Je dlleZité poznamenat, Ze epu 24 tepd 1 cyklus na 6 bard
banky oprav si uchovavaji odkaz na své ptvodni umist&ni v paméti a pfi importu budou nacteny 211321423 3 cykly na 16 bardi 512
zpét do tohoto umisténi. VSechny patche, které se jiz na téchto mistech nachazeji, budou tedy 20 tepli 20 tepl 1 cyklus na 5 bar@ 480
prepsany- 18+2/318+2/3 3 cykly po 14 taktech 448
18 tepd 18 tepli 1 cyklus po 18 taktech (2 cykly po 9 taktech) 432
Synchronizovat tabulky hodnot . o
16 tepli 16 tepl 1 cyklus na 4 bary 384
Rychlost synchronizace Arp/Clock 13+1/313+1/3 3 cykly na 4 bary 320
Tato tabulka uvadi rozdéleni synchronizaéni frekvence dostupné pro SyncRate hodin Arpeggiator 12 Gderii 12 dderfi 1 cyklus na 12 tept (1 cyklus na 3 takty) 288
(Strana 3 nabidky Arp/Clock). 10+2/310+2/3 3 cykly na 8 barii 256
8 tepli 8 tepli 1 cyklus na 2 bary 192
_ o dderd © ddert 1 yKlus na 6 tepl (2 oykly na 3 takty) e
8 tep(i 8 tepli 1 cyklus na 2 takty 192 St1B5+18 3 cykly na 4 bary 128
6 Gder(i 6 Gderd 1 cyklus na 6 tepti (2 cykly na 3 takty) 144 4 Udery 4 udery 1 cyklus na 1 bar %
5+1/35+1/3 3 cykly na 4 bary 128 3 udery 3 ddery 1 cyklus na 3 doby (4 cykly na 3 takty) 72
4 tdery 4 Gdery 1 cyklus na 1 % 2+2/32+2/3 3 cykly na 2 bary 64
- - B 2 48
3 Gdery 3 dery takt 1 cyklus na 3 Gdery (4 cykly na 3 takty) 72 2 2cykly na 1 bar
2+2/32+2/3 3 cykly na 2 bary 64 4.D 4. tetkovapy 2 cykly po 3 Gderech (8 cykli po 3 taktech) 36
2
2 2 2 cykly po 1 taktu 48 TrUsEs 3 cykly na 1 bar 3
& ” o 24
4.D 4. teckovahy 2 cykly po 3 taktech (8 cykll po 3 taktech) 36 4 4 4 cykly na 1 bar
1+1/31+173 3 cykly na 1 bar 32 8.D 8. tetkovahy 4 cykly po 3 uderech (16 cyklt po 3 taktech) 18
4 4 4cykly na 1 bar 24 4.7 4. triplet 6 cykltina 1 bar 16
. y . o 8 & 12
8.D 8.tetkovany | 4 cykly po 3 Uderech (16 cykl(i po 3 taktech) 18 8 8 cykdti na 1 bar
4.7 4. triplet 6 cyklti na 1 bar 16 16. D 16. teckovany 8 cykl(l po 3 UHerech (32 cykll po 3 taktech) 9
8 8 8 cykidi na 1 bar 12 8.7 8. triplet 12 cykldina 1 bar 8
< o . o 1 16 R 6
16.D 16. teckovany 8 cyklG po 3 Gderech (32 cyklt po 3 taktech) 9 6 16 cykldi na 1 bar
8.T 8. triplet 12 cykld na 1 bar 8 16. T 16. triplet P4 cyklt na 1 bar 4
16 16 16 cykltina 1 bar 6 32.32 32 cykli na 1 bar 3
16.T 16. triplet 24 cyk|i na 1 bar 4 32.7 32. triplet 48 cykl(i na 1 bar 2
32.32 32 cykliina 1 bar 3
. o 2
32.T 32. triplet 48 cykl na 1 bar Seznam Wavetables

* Za predpokladu rozliSeni 24 PPQN

BS kino Tétiva Skelny Spiraly
Rychlost synchronizace zpozdéni , B .
Nahodny BassOrgn Zrnity Ocel
Tato tabulka uvadi rozdéleni rychlosti synchronizace dostupné pro parametr DelaySync (strana
4 nabidky FX) Zing Kyselina Spina svitani
Tubey Buzzy Drow Nafouknout
_ N oo Téiky e
4 dery 4 udery 1 cykius na 1 bar % wobler Choral Zivy plot Redidlo
3 tdery 3 Udery 1 cyklus na 3 doby (4 cykly na 3 takty) 72 Akordy Lezeni Hladovy v oa
2+2/32+2/3 3 ¢ykly na 2 bary 64 Didgery CoinFlip Zebiky Tokio
2 2 2 cykly na 1 bar 48 Drsny Hiuboky Vest Topy
4.D 4. teckovahy 2 cykly po 3 tderech (8 cykll po 3 taktech) 36 Orgén Dabovat Modelovani V.Chord
1+131+173 3 cykly na 1 bar 32 E. Podlaha Eee Modem Rozptyl
4 24 X X
4 4 cyKly na 1 bar VoxOooEe Eris Netvor Vocaloid
8.D 8. teckovany Y ¥ 18
4 cykly po 3 dderech (16 cykldi po 3 taktech) VoxYahEe Plamen Pisténi Samohléska
4.T 4. triplet 6 cykltina 1 bar 16 -
Vétry Déle SeaBase WeirdVox
8 8 8 cykltina 1 bar 12 v
B B SoftClav Sklen&né pila Shmorgan tojo
16.D 16. teckovany 8 cykl( po 3 iderech (32 cyklt po 3 taktech) 9 9
8T 8. triplet 12 cykli na 1 bar 8
16 16 16 cyklti na 1 bar 6
16.T 16. triplet 24 cyk|(i na 1 takt 32. 32 4
32 cykliina 1 bar 3
32.T 32. triplet 48 cyklt na 1 bar 2

* Za predpokladu rozliseni 24 PPQN
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Init Patch - tabulka parametrG

Tento seznam uvadi hodnoty viech parametrii syntezatoru v Init Patch (tovarni patch plvodné naéteny do bank
Ca D). Parametry uvedené kurzivou jsou ty, které jsou pristupné prostfednictvim systému nabidek. Klouzat
Cas 60
LFO
Oscilatory Rozsah LFO 1 Nizky
Osc 1 v poradku 0 (uprostred) LFO 1 sazba 127
Rozsah Osc 1 8' (A3=440Hz) LFO 1 Fade Time 0
Osc 1 hrubé 0 (uprostfed) LFO 1 siabnout Rezim Fadeln
Osc 1 pribéh vidél LFO T sisbnout, ... Na
Osc 1 Mod Env 2 hloubka 0 (uprostred) LFO Féze 1 [r—
0Osc 1 LFO 2 hloubka 0 (uprostred) LFO1  MonoTrig Vézany
Osc 1 mnozstvi tvaru 0 (uprostied) LFO 1  Zabil 0
Zdroj tvaru Osc 1 Manual LFO 1 se opakuje o
Osc1 WaveMore BS kino LFO 1 Spole¢ny Wpnito
Osc_ 1 Pevns poznamka wpnuco Typ LFO 2 Trojihelnik
Osc1  BendRange +12 Rozsah LFO 2 Nizky
Osc1  vsync 0 LFO2  Hodnotit 128
Osc  SawDense 1 0 LFO2  siabnout Cas 0
Osc1 DenseDet 64 LFO2  siabnout ReZim Fadeln
0Osc 2 v poradku 0 (uprostFed) LFO2  siabnout 0. Na
Rozsah Osc 2 8' (A3=440Hz) LFO2 Féze [
Osc 2 hrubé 0 (uprostFed) LFO2  MonoTrig Vazany
Osc 2 pribéh vidél LFO Zabil 2 0
Osc 2 Mod Env 2 hloubka 0 (uprostred) LFO2  opakuje se Vypnuto
Osc 2 LFO 2 hloubka 0 (uprostred) LFO2 Spolecny Vypnuto
Castka tvaru Osc 2 0 (uprostied) LFO3  Pribéh Trojihelnik
Zdroj tvaru Osc 2 Manudl LFO3  Hodnotit 64
Osc2 WaveMore BS kino LFO3  Hodnotit .. 8 tepl
Osc2 FixedNote Wpnuto LFO4 Prabéh Trojuhelnik
Osc2  BendRange +12 LFO4  Hodnoti 64
Osc 2 Vsync 0 LFO4  Hodnotit 8 tepll
Osc2 SawDense 0 Obalky
Osc2 DenseDet 64 Utok Amp Env 2
Osc 3 v pofadku 0 (uprostied) Amp Env rozpad 90
Rozsah Osc 3 8' (A3=440Hz) Podpora Amp Env 127
Osc 3 hruby 0 (uprostfed) Vydéani Amp Env 40
Osc 3 pribéh vidél Amp ENV Rychlost 0
Osc 3 Mod Env 2 hloubka 0 (uprostFed) Amp_ ENV MonoTrig Vézany
0Osc 3 LFO 2 hloubka 0 (uprostred) Amp Env Drzet Cas 0
Osc 3 mnoZstvi tvaru 0 (uprostFed) Amp_ENV opakuje se Vypnuso
Zdroj tvaru Osc 3 Manual Mod Env utok 2
Osc3  WaveMore BS kino Mod Env rozpad 75
Osc3  FixedNote Vypnuto Mod Env sustain 35
Osc3  BendRange +12 Vydani Mod Env 45
Osc3 Vsync 0 Mod Env vybrat 1
Osc3  SawDense 0 Proti Env1 Rychlost 0
Osc3  DenseDet 64 Proti Env1 MonoTrig Re-Trig
Osc Common Diverge 0 Proti Env1 Drzet Cas 0
Osc Common Drift 0 Proti Env 1 opakuje se Wypnuto
Osc Common Noise LPF 127 Proti Env2 Rychlost 0
Mixér Proti Env2 MonoTrig Re-Trig
Osc 1 troved 255 Proti Env  Dret Cas1 0
Osc 2 troven 0 Proti Env 1 opakuje se Wypnuto
Osc 3 troveri 0 Zkresleni
Urovén hluku 0 Urovefi zkresleni 0
Uroveit modu prstenu 0 Efekty
zisk VCA 127 Bypass o
Filtr Zpozdéni zpétné vazby 64
Sklon 24.dB Zpozdéni 64
Tvar LP Urovei zpozdéni 0
Frekvence 255 Zpozdéni synchronizace Vypruto
Rezonance 0 Zpozdeni SyncRate 4T
Hloubka env 0 zpozdeni LP Vihky 85
Zdroj env Mod Env 1 zpozdeni HP Vihky 0
LFO 1 hloubka 0 zpozdent /R Pomeér 7
Osc 3 Filter Mod 0 Zpozdeni Zabil  Hodnotit 32
Overdrive 0 Zpozdeni SiTka 127
Sledovani klic 127 (Pokracovani...)
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Reverb Cas 90
Reverb  Uroveii 0
Reverb 1yp 2
Reverb PreDelay 40
Reverb LP yihky 50
Reverb HP Vihky 1
Reverb RevSize 64
Reverb ModDepth 64
Reverb ModRate 4
Reverb LoPass 74
Reverb HiPass 0
Chorus Rate 20
Urovefi sboru 0
Typ sboru 2
Chorus ChorDepth 64
refrén  Zpét +0
Chorus LoPass 90
Chorus HiPass 2
FX Globalni WetLevel 127
FX Globalni trovef sucha 127
FX GlobalIni smarovani Paralelni
FX Proti Zdroj A (vechny sloty) Pfimo
FX Proti Zdroj B (viechny sloty) P¥imo
FX Proti Destinace (viechny sloty) Zkresleni  Uroven
FX_Proti pioubka vsechny sloty) +0
ARP
Na Wpnuto
Klicenka Wenuto
Brana 64
ClockRate 120 BPM
Hodiny Zdroj Vnitfni
Typ Nahory
Rytmus 1
Oktavy 1
Houpacka 50
SyncRate 16
KeySync Vypnuto
Mod (v3echny sloty)
Zdroj A Pfimo
Zdroj B PFimo
Destin 0123Ptch
Hlas
Unisono 1
UniDeTune 25
UniSpread 0
PreGlide 0
Rezim Poly
PatchLevel 64

Modulaéni matice - zdroje

NiZe uvedena tabulka uvadi zdroje modulace dostupné pro vstupy A a B kazdého slotu v modula¢ni matici.

Pfimo Ovladaci prvek Depth ([57]; vyberte fddek 3)

AmpEnv Amplitudové obélka
ModEnv1 Modulagni obélka 1
ModEnv2 Modula¢ni obélka 2

Animovat1 Tlacitko

Animovat 1

Animate2 Tlacitko Animace 2

CV +/- Vstup CV méni fizeny parametr pozitivné i negativné

Lfo3 + Tvar viny LFO 3 méni fizeny parametr v pozitivnim smyslu
Lfo3 +/- Tvar viny LFO 3 méni fizeny parametr pozitivné i negativné
Lfod + Tvar viny LFO 4 méni fizeny parametr v pozitivnim smyslu
Lfod +/- Tvar viny LFO 4 méni fizeny parametr pozitivné i negativné
Bndwhl+ Pitch Bend kolecko nahoru zvy3uje parametr

Bndwhl-

Pitch Bend kolecko nahoru snizuje parametr

Modulation Matrix

NiZe uvedené tabulka

- destinace

uvadi cile, do kterych mlze byt smérovan kazdy slot modulaéni matice.

0123Ptch Frekvencg vech tii oscilatord

Osc1Ptch Oscilator

frekvence

Osc2Ptch Oscilator

2 frekvence

Osc3Ptch Oscilator

B frekvence

Osc1VSnc Oscillator] 1 VSync troven

0Osc2Vsnc Oscillator] 2 Urover VSync

Osc3VSnc Oscillato

3 Uroved VSync

Osc1Shpe Oscillatol

[ 1 Shape MnoZstvi

Osc2Shpe Oscillatol

2 Shape MnoZstvi

Osc3Shpe Oscillatol

3 Shape MnoZzstvi

Osc1 Lev Oscilator

arovefi

Osc2 Lev Oscillator

R trovné

Osc3 Lev Oscillator

B Urovné

NoiseLev Urovefi zdrof

fe hluku

Vystupni drover Ri

g Lev Ring Modulator (RM vstupy jsou Osc 1 a Osc 2)

VcaLevel Celkové

istupni Uroven syntezatoru

Felt Drv Pre-filter O

erdrive

FiltDist

Zkresleni po filtrovani

FiltFreq Mezni frek:

lence filtru (nebo stfedni frekvence, kdyZ Shape=BP)

Filtr Res Resonance|filtru

Lfo1Rate LFO 1 frekvence

Lfo2Rate LFO 2 frekvence

AmpEnv Doba Gtok

b obélky Amplitude

AmpEnv D Doba ro:

padu amplitudové obélky

AmpEnv R Doba uv:

Inéni obalky Amplitude

ModEnv1A Doba Ut

pku modulacni obalky 1

ModEnv1D Doba rogpadu modulaéni obélky 1

ModEnv1R Doba vy|

dani modulacni obalky 1

ModEnv2A Doba Ut

pku modulacni obélky 2

ModEnv2D Doba rogpadu modulaéni obélky 2

ModEnv2R Doba vy

dani modulaéni obélky 2

FM 01>02 Modula

e hloubky frekvence aplikovana na oscildtor 2 pomoci oscilatoru 1*

FM 02>03 Hloubkal frekvencni modulace pouzitd na oscilator 3 pomoci oscilatoru 2*

FM 03>01

Hloubka frekvenéni modulace aplikovana na oscilator 1 pomoci oscilatoru 3*

FM Ns>01 Mira mo|

fulace Sumu aplikovana na oscildtor 1*

O3>FiltF Stuperi ovl;

adani mezni/stiedni frekvence filtru oscildtorem 3*

ModWheel Mod WH

eel

Ns>FiltF Stupef ovl.

dani mezni/stfedni frekvence filtru zdrojem hluku*

Aftertouch klavesni

e AftTouch

ExprPED1 Expressic

n pedal pripojeny ke vstupu PEDAL 1

*Viimnéte si, Ze pouze kl;

BrthPED2 Expressid

n pedal pripojeny ke vstupu PEDAL 2

Velocity Rychlost kl

vesnice

Klavesnice Pozice kl

ldves na klavesnici

Lfo1+ Tvar viny LFO 1 méni fizeny parametr v pozitivnim smyslu
Lfol+/- Tvar viny LFO 1 méni fizeny parametr pozitivné i negativné
Lfo2+ Tvar viny LFO 2 méni fizeny parametr v pozitivnim smyslu
Lfo2+/- Tvar viny LFO 2 méni fizeny parametr pozitivné i negativné

an za nulovy.

ladné hodnoty Depth jsou tcinné pro moznosti FM; viechny zaporné hodnoty jsou
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FX Modulation Matrix - zdroje Seznam MIDI parametr(

Nize uvedena tabulka uvadi zdroje modulace dostupné pro vstupy A a B kazdého slotu v FX Modulation Matrix.

PFimo Ovlédani hioubky Patch Zanr NRPN 0:1 0-9 0
ModWheel Mod WHeel Hlasovy rezim NRPN 0:2 0-4 3
Aftertouch klavesnite AftTouch Hlasové jednota NRPN 03 04 0
ExprPED1 Expressign pedél pripojeny ke vstupu PEDAL 1 Rozladenf hlasu Unison NRPN 0:4 0127 25
BrthPED2 Expressidn pedal pfipojeny ke vstupu PEDAL 2 Hlasova jednota se rozsifila NRPN 0:5 0-127 0
Velocity Rychlost klgvesnice Hlasova klavesnice Octave NRP 0:6 61-67 (-3 aZ +3) 64 (0)
Klavesnice Pozice klaves na klavesnici Doba plachténi cc 5 0127 0(60)
Animovat1 Tlacitko Animovat 1 (0az+127)
. .. . 52-76
Animate2 Tlacitko Animace 2 Hlas  Pre-Glide NRPN 0:7 64 (vypnuto)
(-12 a7 +12)
Qv +/- Vstup CV méni Fizeny parametr pozitivné i negativné
p Y p p 9 Klouzat Na cc 35 0-1(0az +1) 0(0)
Lfo3 + Tvar viny LFO 3 méni fizeny parametr v pozitivnim smyslu :
Y Y P P Y Oscilatory
Lfo3 +/- Tvar viny LFO 3 méni Fizeny parametr pozitivné i negativné Osc 0-127
NRPN 0:9 0(0)
Spole¢na divergence (0 az +127)
Lfod + Tvar viny LFO 4 méni fizeny parametr v pozitivnim smyslu 0-127
Osc Common Drift NRPN 0:10 0(0)
Lfod +/. Tvar viny LFO 4 méni fizeny parametr pozitivné i negativné (0 az+127)
Osc Common Noise 0-127
NRPN 0:11 127
LPF 3
BndWhi+ Pitch Bend kolecko nahoru zvy3uje parametr (0az+127)
X . . Osc Common Noise
Bndwhl- Pitch Bend kolecko nahoru snizuje parametr NRPN 0:12 0-0 (az + 0
HPE (az +) (0)
Rozsah oscilatoru 1 cc 3 63-66 (-1 a7 +2) 64 (0)
FX Modulation Matrix - destinace » . 0-255
Oscilator 1 Hruby CC par 14,46 . 128 (0)
Nize uvedend tabulka uvadi destinace, do kterych mize kazdy slot FX Modulation Matrix (-128 az +127)
byt smérovan. 28-228
Oscilator 1 v poradku CC par 15,47 128 (0)
(-100 aZ +100)
) cc 9 : 64(0)
Urovefi zkresleni Dift Lev ModEnv2 > Pitch (-63 a2 +63)
) Oscilator 1 1-255
Chor Lev Urover sboru 5
- cc 16,48 128 (0;
LFO2 > Roztet par (127 a2 +127) ©
Chorus Rate
Oscilator 1 vina NRPN 0:14 0-4 (0 az +4) 0(2)
Chor Dep Hloubka ¢horusu
Oscilator o 1 vinu vice NRPN 0:15 4-63 (4 a7 +63) 0 (4)
Chor FB Zpétna vazba sboru
Oscilator 1
zlev Uroven zpozdéni NRPN 0:16 0-2(0az +2) 0(0)
Zdroj tvaru
Del Time Delay Timg Oscilator 1 0-127
cc 12 64 (0)
ZFB Zpozdéni zpétné vazby Manualni tvar (-64 a7 +63)
Rev Lev Uroveii dozvuku Oscilator 1 0-127
cc 119 64 (0)
Rev Time Doba dozyuku ModEnv1 > Tvar (-64 az +63)
Oscilator 1 0-127
Rev LPF Reverb Low Pass cc 33 3 64.(0)
Rev HPF LFO1 > Tvar (-64 aZ +63)
ev i
Reverb High Pass 0-127
Oscilator 1 Vsync cc 34 . 0(0)
(0 az +127)
Oscilator 1 0-127
NRPN 0:17 0(0)
Hustota pily (0 a2 +127)
Oscilator 1 pila 0-127
NRPN 0:18 0
Rozladéni hustoty (0 az +127)
Oscilator 1 Pevna Poznamka NRPN 0:19 0-88 (0 aZ +88) 0 (vypnpito)
Oscilator 1 40-88
NRPN 0:20 76
Rozsah ohybu (-24 az +24)
Rozsah oscilatoru 2 CcC 37 63-66 (-1 az +2) 64 (0)
0-255
Oscilator 2 Hruby CC pér 17,49 64
(-128 a7 +127)
28-228
Oscilator 2 v poradku CC par 18,50 64
(-100 aZ +100)
Oscilator 2 1-127
) cc 38 64 (0)
ModEnv2 > Pitch (-63 az +63)
Oscilator 2 1-255 4
a 19,51
LFO2>Roztet cCpar (127 a3 +127)
Oscilator 2 Wave NRPN 0:23 0-4 (0 az +4) 0(2)
Oscilator o 2 viny vice NRPN 0:24 4-63 (4 az +63) 4 (4)
Oscilator 2
NRPN 0:25 0-2 (0 a7 +2) 0(0)
Zdroj tvaru
Oscilator 2 0-127 (-64 az
cc 39 64 (35)
Manualni tvar +63)
Oscilator 2 0-127 (-64 az
cc 40 64 (0)
ModEnv1 > Tvar +63)
Oscilator 2 0-127 (-64 az
cc 4 64 (0)
LFO1 > Tvar +63)
0-127 (0 aZ
Oscilator 2 Vsync cc 42 0(0)
+127)
Oscilator 2 0-127
NRPN 0:26 0(0)
Hustota pily (0az+127)
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Oscilator 2 0-127 Tk
NRPN 0:27 ) 0(64) f
Saw Density Detune (0 2z +127) g6 0-127 o
cc
Oscil4tor 2 Pevna pozndmka NRP! 0:28 0-88 (0 az +88) 0 (vypnhito) Amp Envelope Attack (023 +127)
Oscilator 2 40-88 0-127 (0 az
NRPN 0:29 . 76 (12) Amp Envelope Decay CC 87 %
Rozsah ohybu (-24 a2 +24) 27
14 cc 65 63-66 (-1 az +2) 64 (-1 0-127 (0 a2
Rozsah oscilatoru 3 ¢ )64(T) Amp Envelope Sustain CC 88 127
0-255 127
Oscilator 3 Hruby CC par 20,52 128 (0) 3
3 . 0-127 (0 az
- +
(128az+127) Amp Envelope Release CC 89 40
28228 127)
Oscilator 3 v pofadku CC par 21,53 . 128 (0) 0-127
(100 a2 +100) Amp Envelope Velocity NRPN 0:55 6425 +63 64(0)
Oscilator 3 1-127 (-64 aZ +63)
ModEnv2 > Pitch « ® %O o1
> o x
odEnv e (63 32 +63) Amp Envelope Trigger NRPN 0:56 0 a3 +1 0
Oscildtor 3 1-255 (©az+1)
o CCpar 22,54 . 128 (0) 0-1
LFO2 > Rozte (-127 az +127) Mod Envelope Select NRPN 0:59 (a2 +) 0(1)
Oscilator 3 Wave NRPN 0:32 0-4 (0 az +4) 0(2)
0-127
Oscilétor o 3 viny vice NRPN 0:33 463 (4 a2 +63) 0 (4) Mod Envelope 1 Attack CC 20 (02 +127) 0
az
Oscilator 3
NRPN 0:34 0-2 (0 az +2) 0(0) 0 0-127 75
Zdroj tvaru Mod Envelope 1 Decay CC (022 +127)
Oscilator 3 0-127
cc 7 64 (0) . 9 0-127 35
Manualni tvar (-64 az +63) Mod Envelope 1 Sustain CC (0a%+127)
Oscilator 3 0-127
cc 72 . 64 (0) Mod obalka 1 c o 0-127 i
ModEnv1 > Tvar (64 aZ +63) Uvolnéni (022 +127)
Oscilator 3 cc 7 0-127 Mod obélka 1 0-127
64(0) od obalka NRPN 0:60
.64 a7 +63 : . 64(0)
LFO1 > Tvar (-64 aZ +63) Rychlost (-64 a7 +63)
0-127 N
Osciltor 3 Vsync cc 44 . 0(0) Mod Envelope 1 Trigger NRPN 0:61 0-1(0az+1) o(1)
(0 az +127) 0-127
Oscilator 3 0-127 Mod Envelope 2 Attack CC 94 ; 0
NRPN 0:35 0(0) (0az+127)
Hustota pily (0az+127) 0-127
Oscilator 3 0-127 Mod Envelope 2 Decay CC 95 . 75
NRPN 0:36 . 0 (64) (0 az +127)
Saw Density Detune (0az+127) 0-127
Oscilator 3 Pevna poznamka NRP! 0:37 0-88 (0 a2 +88) 0 (vypnuto) Mod Envelope 2 Sustain CC "7 (027 +127) 35
Oscilator 3 40-88 . .
NRPN 0:38 76(12) Mod obilka 2 cc 103 0127 45
Rozsah ohybu (-24 az +24) Uvolnéni (0az+127)
Mixér 5 0-127
e Mod obdlka 2 NRPN 0:64 64(0)
- -64 a7 +63
Mixér Osc1 CC par 23,55 . 255 Rychlost ( )
(0az+255) Mod Envelope 2 Trigger NRPN 0:65 0-1(0az+1) 0(1)
0-255
Mixér Osc2 CC par 24,56 0 234255 0(0) tFo
az+
; - ) Rozsah LEO 1 NRPN 0:68 0-2 (0 a7 +2) 0(0)
Mixér Osc3 CCpa 25,57 0(0) 0-255 (0 a2
par (0 a2 +255) LFO 1 sazba CC pér 30,62 128
+255)
0-255
Prsten 1%2 CC pér 26,58 (0.a24255) 0(0) LFO 1 synchronizacni rychlost cc 81 0-34 (0 az +34) 16
0-255 LFO 1 vina NRPN 0:69 0-3(0az+3) 0(0)
Uroven hluku CC pér 27,59 , 0(0) 0-120
(0 a2 +255) LFO 1 faze NRPN 0:70 0(0
. 0)
0127 (0 a2 +120)
Groveri opravy mixéru NRPN 0:41 } 64 0127
(022 +127) LFO 1 Zabil NRPN 0:71 0(0)
0-127 (0az+127)
Mixér VCA Gain NRPN 0:42 B 127 0-127
(0az+127) LFO 1 Fade Time cc 82 i} 0(0)
0-127 127 (0az +127)
Uroveft susenf mixéru NRPN 0:43 (a2 +127) LFO 1 Fade In/Out NRPN 072 03 (0 a2 +3) 0(0)
0-127 LFO 1 Jednarana NRPN 0:75 0-1(0 az +1) 0(0)
Mokré hladina mixéru NRPN 0:44 127
(0az+127) LFO 1 Spolecny NRPN 0:76 0-1(0az+1) 0(0)
Filtr Rozsah LFO 2 cc 83 0-2(0a2+2) 0(0)
' J 0-127 0-255
Filtr Overdrive cc 80 0(0) 4 128
(023 +127) LFO 2 sazba CC pér 31,63 (0 a7 +255)
0-127 5
Filtr Post Drive cc 36 0(0) Synchronizatn rychlost LFO 2 cc 84 0-34 (0 a2 +34) 0(12)
(0az+127) LFO 2vina NRPN 0:78 03(0az+3) 0(0)
Skion filtru NRPN 0:45 0-1(0az +1) ! 0-120
. " LFO 24 NRPN 0:79
Tvar filtru NRPN 0:46 0-2(02242) 0@ e (022 +120) o
0-127 0-127
Sledovani klice filtru cc 75 . 127 LFO 2 Slew NRPN 0:80 0(0)
(02 +127) (0a2+127)
) 0-127 0-127
Rezonance filtru cc 79 . 0(0) LFO 2 Fade Time cc 85 0(0)
(0 a2 +127) (023 +127)
0-255 .
, LFO 2 Fade In/Out NRPN 0:81 - + 0(0;
Frekvence filtru CCpar 29,61 0 a2 +255) 0(255) 0-3(0 az +3) 0)
©az LFO 2 One Shot NRPN 0:84 0-1(0az+1) 0(0)
Filtr 1-255
CC pa 28,60 128 (0) LFO 2 Spole¢né NRPN 0:85 0-1(0az+1 0(0
LFO1 > Filtr par (127 az +127) P ¢ ) ©
i 0-127
Filtr cc 76 0(0) (Pokracovani...)
Osc3 > Filtr (0a2+127)
Filtr Env Vyberte NRPN 0:47 0-1(0az+1) 0(1)
Filtr 1-127
ccC 77 . 64 (0)
AmpEnv > Filtr (-63 aZ +63)
Filtr 1127
3 cc 78 64 (0)
ModEnv1 > Filtr (-63 az +63)
o 0-127
Di filtru NRPN 48 0(0)
ivergence (042 +127)
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Efekty Mod Matrix
3 0-127 Vybér matice modu NRPN 0:125 0-15 (0 a7 +15) 0(0)
Uroven zkresleni cC 104 . 0(0)
(0az+127) Mod Matrix 1 Sourcel NRPN 1.0 0-16 (0 az +16) 0(0)
Efekty Master Bypass NRPN 0:88 0-1(0az+1) 00 Mod Matrix 1 Source2 NRPN 1:1 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
Smérovani efektd NRPN 0:89 0-6 (0 az +6) 0(0) RPN 5 0-127
ix 1 Depth 1 64 (0)
« o8 0-127 00 Mod Matrix 1 Depf (-64 a7 +63)
Urove zpozdéni .
roven zpozdéni (0 az +127) Mod Matrix 1
NRPN 1:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
0-127 Destinace
Zpozdéni cc 109 B 0(64)
(0az +127) Mod Matrix 2 Sourcel NRPN 2:0 0-16 (0 a2 +16) 0(0)
0-127 . . s
$itka zpozdéni NRPN 0:92 025 4127 0 (64) Mod Matrix 2 Source2 NRPN 2:1 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
(0a2+127) 0127
" 3 i NRPN 22 64 (0;
NRPN 0:93 0-1(0az+1) 0(0) Mod Matrix 2 Depth (64 a7 +63) @
Cas zpozdéni synchronizace NRPN 0:94 0-18 (0 az +18) 04 Mod Matrix 2
NRPN 23 0-36 (0 az +36) 0 (0)
c o 0-127 0 (64) Destinace
Zpozdéni zpétné vazby .
(0 az +127) Mod Matrix 3 Sourcel NRPN 3:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
0-127 -
" 2 NRPN 31 - z
Zpozdéni LP Vihkost NRPN 0:95 0834127 85 Mod Matrix 3 Source: 0-16 (0 az +16) 0(0)
(0 az ) 0-127
0-127 Mod Matrix 3 Depth NRPN 32 56 64(0)
Zpozdéni HP Vihkost NRPN 0:96 (©a1+127) 0(0) (-64 a7 +63)
2 Mod Matrix 3 0-36
0127 ) NRPN 33 3 0(0)
Zpotdént rychiosti prebéhu NRPN 0:97 081 4127) 32 Destinace (0 az +36)
Mod Matrix 4 Source1 NRPN 4:0 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
0-127
Uroven dozvuku cc 112 } 0(0) Mod Matrix 4 Source2 NRPN 41 0-16 (0 a7 +16) 0(0)
(0az+127)
NRPN 0:101 02(0 a2 +2 2 NRPN 42 o1z
Typ dozvuku - -2 (0az +2) ix 4 Depth 3 64 (0)
yp Mod Matrix 4 Dep (-64 a7 +63)
0-127
Doba dozvuku cC 113 0(90) Mod Matrix 4
(0az+127) 3 NRPN 4:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
Destinace
0-127
Reverb Damping LP NRPN 0:102 (0a1+127) 0(50) Mod Matrix 5 Source1 NRPN 5:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
az+
0-127 Mod Matrix 5 Source2 NRPN 5:1 0-16 (0 a% +16) 0(0)
Tlumeni dozvuku HP NRPN 0:103 (0a2+127) 01 0-127
Mod Matrix 5 Depth NRPN 5:2 . 64 (0)
0-127 (-64 az +63)
Velikost dozvuku NRPN 0:104 (©az4127) 64 Mod Matrix 5
. NRPN 5:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
0-127 Destinace
NRPN 0:105 64
Reverb Mod (023 +127) Mod Matrix 6 Source1 NRPN 6:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
0-127 Mod Matrix 6 Source2 NRPN 6:1 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Rychlost modu Reverb NRPN 0:106 0(4)
(0az+127) 0-127
i NRPN 6:2 64 (0;
0127 Mod Matrix 6 Depth (6422 +63) ©
Reverb Low Pass NRPN 0:107 . 0(74)
(0 az +127) Mod Matrix 6
NRPN 6:3 0-36 (0 aZ +36) 0 (0)
0-127 Destinace
Reverb High Pass NRPN 0:108 . 0(0)
(0az+127) Mod Matrix 7 Sourcel NRPN 7:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
Reverb Pre Delay NRPN 0:109 o127 40 Mod Matrix 7 Source2 NRPN 7:1 0-16 (0 a2 +16) 0(0)
(022 +127) 0127
] 0-127 Mod Matrix 7 Depth NRPN 72 . 64(0)
Uroven sboru cC 105 B 0(0) (-64 az +63)
(0a2+127) Mod Matrix 7
. NRPN 7:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
Typ sboru NRPN 0:111 0-2 (0 a2 +2) 2 Destinace
Mod Matrix 8 Sourcel NRPN 8:0 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
0-127
Chorus Rate cc 118 B 20 Mod Matrix 8 Source2 NRPN 8:1 0-16 (0 a2 +16) 0(0)
(0 az +127)
0-127 NRPN 82 0-127
- ; : 64 (0)
Chorus Mod Depth NRPN 0:112 . 0(64) Mod Matrix 8 Depth (-64 a2 +63)
(0 az +127)
0127 Mod Matrix 8 NRPN 83 .
Zpétna vazba sboru cc 107 64 Destinace 2 0-36 (0 a2 +36) 0 (0)
(-64 aZ +63)
0-127 Mod Matrix 9 Sourcel NRPN 9:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
NRPN 0:113 90
Sbor LP (0 a2 +127) Mod Matrix 9 Source2 NRPN 9:1 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
0-127 0-127
Chorus HP NRPN 0:114 2 Mod Matrix 9 Depth NRPN 9:2 . 64 (0)
(0 a2 +127) (-64 a7 +63)
ARP Mod Matrix 9
. NRPN 9:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
40-240 Destinace
NA ON: NA 120
Arp/Clock Rate (40 a7 +240) Mod Matrix 10 Source1 NRPN 10:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
Rychlost synchronizace Arp/Clock NRPN 0:116 0-18 (0 a2 +18) 16 Mod Matrix 10 Source2 NRPN 10:1 0-16 (0 az +16) 00
NRPN 0117 0-6 (0 a2 +6) 0(0) ' 0127
Typ Arp/Clock ( Mod Matrix 10 Depth NRPN 10:2 (62 463) 64 (0)
Arp/hodinovy rytmus NRPN 0:118 0-32 (0 a2 +32) 0(0)
N Mod Matrix 10
Arp/Clock Octave NRPN 0119 0-5(0az +5) 1 ) NRPN 103 0-36 (0 a2 +36) 0 (0)
Destinace
0-127
Brana Arp/Clock cc 116 ; 64 Mod Matrix 11 Sourcel NRPN 11:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
(0 az +127)
20-80 Mod Matrix 11 Source2 NRPN 111 0-16 (0 az +16) 0(0)
Swing Arp/Clock NRPN 0:120 (20 a7 +80) 50 0-127
Mod Matrix 11 Hloubka NRPN 12 64 a3 463 64 (0)
ArprClock On NRPN 0:121 0-1 (0.2 +1) 0 (6422 +63)
. Mod Matrix 11
Zéapadka klaves Arp/Clock NRPN 0:122 0-1(0az +1) 0(0) ) NRPN 11:3 0-36 (0 a7 +36) 0 (0)
Destinace
. NRPN 0:123 0-1(0 az +1) 0(0)
Synchronizace Waves Arp/Clock Mod Matrix 12 Source1 NRPN 12:0 0-16 (0 a% +16) 0
Animovat 1 Podrzet ccC 114 0-1(0az+1) 0(0)
Mod Matrix 12 Source2 NRPN 121 0-16 (0 az +16) 0(0)
Animovat 2 Podrzet cc 115 0-1(0 az +1) 0(0)
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0-127
; NRPN 12:2 64 (0)
Mod Matrix 12 Hloubka (-64 27 +63)
Mod Matrix 12
NRPN 12:3 0-36 (0 aZ +36) 0 (0)
Destinace
Mod Matrix 13 Source1 NRPN 13:0 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 13 Source2 NRPN 131 0-16 (0 az +16) 0(0)
’ 0-127 (-64 az
Mod Matrix 13 Hloubka NRPN 13:2 64(0)
+63)
Mod Matrix 13
) NRPN 133 0-36 (0 aZ +36) 0 (0)
Destinace
Mod Matrix 14 Source1 NRPN 14:0 0-16 (0 az +16) 0(0)
Mod Matrix 14 Source2 NRPN 14:1 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
. 0-127 (-64 az
Mod Matrix 14 Hloubka NRPN 14:2 64(0)
+63)
Mod Matrix 14
NRPN 14:3 0-36 (0 aZ +36) 0 (0)
Destinace
Mod Matrix 15 Source1 NRPN 15:0 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 15 Source2 NRPN 151 0-16 (0 az +16) 0(0)
RPN 2 o1z
; N 15: 64 (0)
Mod Matrix 15 Hloubka (64 27 +63)
Mod Matrix 15
) NRPN 15:3 0-36 (0 az +36) 0 (0)
Destinace
Mod Matrix 16 Source1 NRPN 16:0 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
Mod Matrix 16 Source2 NRPN 16:1 0-16 (0 aZ +16) 0(0)
RPN 16:2 o1
; N : 64(0)
Mod Matrix 16 Hloubka (-64 a7 +63)
Mod Matrix 16
NRPN 16:3 0-36 0
Destinace
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